
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

早乙女 紫雨

エンジェルハィロゥ
モルフェウス

工作員

忘れた/見た目は10代半ば

探求

天涯孤独（01）

自傷

喪失（30）

高校生

女

30

腐れ縁

1
5
1
1

0
1
0
0

0
3
0
2

1
9
1
3

23
19
19
24
48

1
4 1 2 2

神話 軍事1 1

《その眼は獲物を逃さぬ》

《その眼は悪意を逃さぬ》

射撃
射撃
白兵
白兵

11r-1
27r-1
9r+5
24r+5

5+2
5+2

素　4％　《天からの眼》《コンセントレイト》
100↑4+6%　《天からの眼》《コンセントレイト》+《サポートデバイス》
素　+4%　《神の眼》《リフレックス》
100↑　+4%　《神の眼》《リフレックス》+《サポートデバイス》

0 0

古代種
変異種

ウェポンケース
ショットガン
思い出の一品

メモリー：『羽佐間 友』

10 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

天からの眼

ペネトレイト

リフレックス

神の眼

ミスディレクション

真昼の星

折り畳み

ウサギの耳

★

0

2

1

1

3

1

1

★

2

★

-

1d10

2

2

3

2

2

5

-

-

-

オート

気絶時

メジャー

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱ

メジャー

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

オート

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

-

武器

至近

至近

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

〈射撃〉

〈射撃〉

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

〈知覚〉

-

-

〈知覚〉

〈知覚〉

-

↓100

-

-

-

-

-

ｼLV回

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-[LV](下限7）

ダイス+[LV]

装甲無視、ただしD-1

C値-[LV](下限7）

〈知覚〉でドッジ判定

対象の範囲攻撃を単体変更

あたしに見通せないものは無い

LV個まで物品を隠す

10キロ離れてたって聞こえる

《天からの眼》《コンセントレイト》　感覚９　+　DB　+　ダイスLV分　+技能値2
60↑　12DX8+1
80↑　13DX8+1　（23DX8+1）
100↑　27DX7+1

《神の眼》《リフレックス》
感覚9　+　DB　+　技能値5
60↑　10DX8+3
80↑　11DX8+3　（21DX8+3）
100↑　24DX8+3

《サポートデバイス》80↑　D数+10　100↑　D数+12

　この日本での平均寿命の伸び、知ってる？
　今おぎゃあって生まれたばかりの赤ん坊はこれから90年くらい生きるんだってさ。
　……だから、何？　それくらいでガタガタ騒ぐの？

　この夜空がスモッグで包まれるよりもずっと昔から空を視てるけど、
何万光年も時間と距離をかけてやってきた光は結局地上に届いてないし、
いくら平和の唄を歌ったところで戦争もなくならないし、
いくら蚊取り線香焚いても蚊は絶滅しないし。
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