
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アメリア(・バンドゥート)

ドワーフ

戦士

5

0

暗視、剣の加護/炎身

女 65

家族から探されている
敵対する者がいる（いた）
かつては貴族だった

4

11

5

16 20 3

2 6 1

10 3 24 4

9 1 21 3

1 6 1

13 3 21 3

ファイター

プリースト/慈愛と復讐の女神ミリッツァ

エンハンサー

5

3

3

かばう

防具習熟A/金属鎧

ガーディアン

1-285

1-282

1-279

交易共通語

ドワーフ語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

ビートルスキン

キャッツアイ

0 0

5 8 6 9

0

0

0

コート・オブ・プレート

タワーシールド

24

17

-2

4

8

2

1

12ファイター

ヘビーアックス 1H両 20 8 11 9 25

冒険者セット

ヒーリングポーションx3

230

3 6 18 4 12 36

0/× 0 8 8 30

神聖魔法 3 4

ヘルメット

聖印

ポンチョ

ブラックベルト

ブーツ

冒険に出た理由：倒したいものがいる
貴族が経営する孤児院から才能を見出され護衛騎士となった、身寄りがない為名字はない。（バンドゥートは夫の家名）
元は貴族の夫の護衛役だった、長い間夫やその家族たちの命を救い続けていたが、当時若者だった夫と相思相愛になり、
夫の両親からも「君ならば」と快く挙式を上げ直ぐに子宝を授かるものの、蛮族の襲撃から夫と義両親を庇った際に身ごもった子供を流して
しまった。
その後怪我が治ると同時に離縁届を置き行方をくらました。
「我が子の仇を取りに行きます、どうか私の事は忘れ幸せになってください」との置手紙を残して。
現在も夫は離縁届を出さずに保管しており家を帰る場所と護っている、義両親も心配し捜索を続けていることを彼女は知らない。

その後冒険者となり各地を旅していく中で、偶然通りかかった慈愛と復讐の女神”ミリッツァ”の神殿で、女神の声を聴き改宗し神官戦士とな
る。
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