
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミンネ

デッドアイ

バード フォーチュネイト

フィルボル

放浪者

28

男

14

放浪者

好奇心

12
4
0

4

39
13
7
3
23

36
12
0
3
15

7
2
0

2

10
3
2

5

36
12
1
3
16

9
3
3
1
7

225

284

6

麒麟の角S1
レテS1

ウィングヘルムS3
スタークロークS3

必殺の手袋
アモンの詩編

フェイス：ダグデモア、ニンブル、フライトマニューバー、サッカー、ベースボール、ホースマンシップ、ギルドシンボルⅡ、GH:フォートレス、GH:ギルドカテドラル
漆黒の星、リムブースト・リフレクス、リムブースト・メタル、陸マグロ

至近 1 19 0 0 0 0 0
至近 -2 17 0 0 0 0 0

0 10 4 2
-1 7 0 0
1 3 0 2

23 0 15 0 16 20 9
1 1 2 25 25 5 3
1 2 2 3 20
26 20
23 18 17 47 47 28 36

5 2 3

5 5 2
23 23 3
5 5 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
16 16 2
23 23 2

【重量計算無】
冒険者キット
ベルトポーチ
異次元バッグ

[0/5]ドロップポーチ
[0/5]ランチボックス

[5/5]小道具入れ
・ロープ

・ランタン
・釣り竿

・くさび
・最高級ダイヤモンド

[5/5]ポーションホルダー
・万能薬*3
・蘇生薬*2

【重量計算有】[16/18、21/50]
・グレートHPポーション*3
・グレートMPポーション*3

・転送石*3

90231974

38

ニンブル

ワイドアタック

トリックスター

スウィフティ

サイズカスタム

アンビデクスタリティ

インタラプト

サイドワインダー

スイングダガー

スティール

ストライクスロー

ナイフパリー

アームズマスタリー

ワイドストーム

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

5

-

4

-

-

-

-

-

5

5

4

-

3

-

3

パッシヴ

メジャー

効果参照

セットアップ

アイテム

パッシブ

効果参照

マイナー

効果参照

ダメージロールの直後

パッシブ

ダメージロールの直後

パッシブ

効果参照

-

武器

視界

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

効果参照

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

-

シナリオ1回

-

-

短剣・鞭装備

シーフ、シナリオ1回

鞭使用

短剣使用

シナリオSL回

-

短剣装備、双装備、防御中1回

選択武器使用

-

作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

トラップが作動した直後、射程内のトラップの効果無効

戦闘移動or離脱、封鎖状態では離脱不可

プリプレイで選択した武器一つの重量-3(最低1)、行動修正+2(最大0)

左手と右手に指定武器を装備しているとき、二つの武器の命中修正、攻撃力、行動修正を合計、種別を全て備えた「装備部位：双」のひとつの武器に、効果はすべて有効、使用可能だが宣言を必要とするものは同時に使用不可

対象がパッシブ、アイテム以外のスキルを宣言したとき、スキルを即時終了、対象はコスト消費

ダメージ増加、武器攻撃のダメージに+器用、メインプロセス終了まで

投射による射撃攻撃に使用、この攻撃で使用した武器はあなたの手に戻り装備品になる、メインプロセス終了まで持続

エネミーを対象とした白兵攻撃のダメージロールの直後、ドロップ品決定ロールを行い、対象のドロップ品をひとつ得る、ドロップ品が決定していないエネミーは[エネミーレベル*100]G

投射による射撃攻撃のダメージ+[SL*4]、射程+10m

短剣装備、双装備、防御中1回/p.84/物理ダメージを受けるダメージロ－ルの直後、-[装備している武器の攻撃力の合計]分ダメージ軽減

短剣or鞭を取得時に選択、選択武器の命中判定+1D

武器攻撃のダメージ+[SL]D、ワイドストーム5で取得可能、タイミング：メジャーアクション、判定：命中判定の武器攻撃を行うシーフ、およびその上級クラスのスキルと同時に使用

CL25 フィルボル/スカウト/バード/メンター
フェイト：スエウによる運命にあらがう力+1
見た目：右手にパパからもらった短剣、左手にドロップ品をかき集める網を持っているよ
性能紹介：全体に好きな属性(闇除く)の魔法ダメージ(1攻撃300程)+ノックバック4+毒6+スリップ+(衰弱(2))、イニシアチブで最大3回(大抵2回)行動可、最大5
回(大抵3回)相手の攻撃を失敗に、自身への振り直し沢山
欠点：1回の攻撃の使用MPが50超、場合によっては1ラウンド150MPなどもあるかも(祝福やMPポーションでカバー可能とは思う)
射程19m

LV1取得スキル：ニンブル、ワイドアタック、ストライクスロー、アームズマスタリー：短剣、アルカナム、カードマスター、インサイト、イクイップリミット

☆CLあげる際の処理
通常スキル1つ、クラススキル3つ取得
最大MP+1修正
アルカナム1つ取得
フォーチュンヒット、サイドワインダーの値修正（攻撃）
投射m変更[筋力+5m+10m(ストライクスロー)]

☆パッシブ一般スキル・アイテム効果一覧
【キャラクターシートの数値に反映可能なもの】
対抗：スリップ、毒（クリスタル）
筋力基本値+4(3+1、トレーニング、マシンリム)
器用基本値+1(マシンリム)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミンネ

・漆黒の星
・心身の章

・リムブースト・メタル
・リムブースト・リフレクス

・銀の香炉
・勇気のホイッスル*1

陸マグロ
・聖水

・壊れた天使の人形*3
・崩壊の角笛*3

・拡声の石
・勇気のホイッスル*2

・小型ハンマー
・火打ち石
・野営道具

・最高級ダイヤモンド
・幸運の宝石

インべナム

アキュレイト

アテンダム

インターフィアレンス

スピリットブレイク

トリックアタック

バーサタイル

ハードラック

フェイタルヒット

フォーチュンヒット

マークスマン

ニンブルスティール

スーパートリック

デッドショット

レストリスクアタック

ポルカ

ディスコード

ファイトソング

アルカナム

カードマスター

1

1

1

1

1

5

1

2

1

1

5

1

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

6

-

8

10

-

6

-

10

10

-

-

-

14

-

4

-

効果参照

パッシブ

イニシアチブ

判定の直後

パッシブ

<ワイドアタック>

クリンナップ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ダメージロールの直前

パッシブ

ダメージロールの直前

セットアップ

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

20m

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体※

自動成功

-

自動成功

命中判定

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

シナリオ1回

シーン1回

隠密

-

シナリオ1回

シナリオSL回

隠密、シーン1回

-

-

-

シナリオSL回

-

ラウンド1回

シナリオ1回

武器攻撃と同時に使用、1点でもダメージを与えた場合毒[SL]、メインプロセス終了まで

器用判定+1D

メインプロセスを行う、行動済でもできて行動済にならない

対象の攻撃の命中判定の直後に使用、射撃攻撃を行う武器で命中判定を行い成功したら対象の攻撃は失敗

武器攻撃のダメージ+[SL]D

ワイドアタックと同時に使用、武器攻撃のダメージに+[(SL)D]

シナリオ～回の制限があるスカウトのスキル1つの使用回数+1

判定後、スキルやフェイトでの振り直しを終了した後で使用、その命中判定で振ったダイスの内1個の目を6に変更、6の目の数が2つ以上になればCとなる

武器攻撃の命中判定でCした直後、6の目の数を倍にしてダメージ算出

武器攻撃のダメージに+幸運

射撃攻撃のダメージに+[SL*5]

武器攻撃のダメージに+幸運

トリックアタック5で取得可能、ダメージ+10D

マークスマン5で取得可能、射撃攻撃のダメージに+[SL*4]

対象の行う攻撃のダメージロールの直前、、攻撃のダメージに+[SL]D、このダメージ増加はあなたが振る、このスキルはあなたを対象にできない

対象が既に使用した使用条件：シナリオ～回のスキルの使用回数を1増やす



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミンネ リバースカード

コーデックス

メンターアーツ

マインドマスター

ダブルジャンル

パワーダウン

ワイドスラッシュ

ストレイトショット

コーデックスアビリティ

束縛の矢

天の火

イクイップリミット

インサイト

インテンション

オピニオン

カバートアクション

サセクション

スーパーセンス

トレーニング：筋力

ファインドトラップ

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミンネ フィッシング

フェイス：ダグデモア

フェザー

フックダウン

フライトマニューバー

レガシーサイン

ホースマンシップ

マイニング

マシンリム

リムーブトラップ

フェンサー

アースノ―リッジ

サッカー

ビーチバレー

ベースボール

アニマルエンパシー

ストリートワイズ

ブラフ

トランプ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

効果参照

パッシブ

効果参照

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

判定の直前

自身

自身

自身

自身

自身
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