
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

あつまれ　酔いどれの森 フレイ

1 100 0/50

セフィラ
ルーヴ
リード
フレイ

8
7
7
6

ヒューリン
フィルボル
ヴァーナ
レムレス

シーフ
メイジ

ウォーリア
アコライト

ニンジャ
ニンジャ
シーフ

サロゲート

（ギルドハウス）
蘇生
祝福

士気高揚
GH：複合施設

GH：ハウスキーバー
GH：サルーン

-
1
1
5
1
0
0

-
効果参照
効果参照
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ

-

1/シナリオ　タイミング：任意/ギルドメンバー全員のHPを全快

1/シナリオ　タイミング：任意/ギルドメンバー全員のMPを全快

あらゆる判定+1D。ギルドマスターが戦闘不能の場合あらゆる判定-1D。

レベル1の「GH：～」2つの効果を消費1で適用できる。

MP回復を行うスキル、アイテムの効果+3

最大MP+10
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