
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アーダルベルト・フォン・ヴァルトシュタイン

コート

ロマネスク

ステーシー

25

人形

30

煉獄

13
40.お坊ちゃま

04.撫でる

何不自由なく育てられた。身の回りのことは全て使用人がやってくれて、何かを求めればすぐに手に入る。そんな自分に何かをやれというのか？冗談じゃない。

髪や頭、あるいは背中か、あなたは相手が落ち着くように撫でてやった。その手に「大丈夫だよ」と想いを込めて。相手は誰だっただろう？思い出してあげたい。

1 0 1

1 1 2

2 0 2

たからもの

フーゴ

テオバルト

コロンボ

依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

慎重

合理主義

先読み

看破

円舞曲

時計仕掛け

死人の流儀

のうみそ

めだま

あご

カンフー

アドレナリン

高貴な容姿

明晰な頭脳

こぶし

うで

かた

よぶんなめ

ワイヤーリール

せぼね

はらわた

はらわた

あるびの

華麗な衣装

オート

オート

アクション

ラピッド

ラピッド

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

ラピッド

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

1

0

1

2

2

2

1

4

1

3

1

1

自身

自身

0~1

0~3

自身

自身

0~1

0

自身

自身

0

自身

0

0

自身

0~1

0~2

自身

0~1

行動、対話、狂気判定のいずれかを行った時、サイコロを振り直してよい。１回の判定に１度のみ

自身が判定に「大失敗」する度狂気判定自身が判定に「大失敗」する度狂気判定

対象が次に使う「アクション」コスト-1

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」1つ打ち消し

ターン終了まで、自身を対象とする攻撃判定出目-1

レベル3改造パーツ1取得

任意の基本パーツ1損傷、支援2か妨害2

2

1

肉弾攻撃１

行動値１

行動値１

（エンバーミング）妨害２、１ターンに何度使っても良い。１度の判定への重複不可

（よぶんなあたま）行動値2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

支援２

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

支援１

華麗に装飾された軍服（かわいい衣装）
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