
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

レィキツ　ビュート

アリス

ステーシー

バロック

15

絶望

5

煉獄

10
手をつなぐ

水

ネクロマンサー

兄

誰かと手をつないでいた。相手はわからないけれど、確かに手の中にあった安心感。手に触れることで安心を得られるなら、せめて今いる仲間とも手をつないでいたい。冷たい手でもぬくもりは感じられるから。

あなたは水の中にいた。清らかな水だった。泳いでいる？潜っている？身を投げた？ともあれ、水はあなたにとって親しみ深い。水に浸かっているときに、あなたは幸せを感じるのだ。

*ルールにより使用不可*1 0 1

3 0 3

0 1 1

たからもの

ヴィレン・スペリコラァト

グラシア・ロバト

ミゼリア・シレークス

ノヴァ

依存

友情

信頼

友情

恋心

3

3

1

1

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

脚

お姫様

癒し

庇う

死に続け

再生

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

大型拳銃

アクセサリー

せぼね

はらわた

はらわた

スチールボーン

うろこ

ほね

ほね

あし

しっぽ

やぶれひまく

ダメージ

オート

ダメージ

ラピッド

ダメージ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

ダメージ

アクション

アクション

ジャッジ

オート

ダメージ

0

0

0

1

2

2

1

4

2

1

1

1

3

3

1

なし

0

0～1

0～1

自身

自身

0

0

0

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身がダメージを受けた時のみ使用可。 対象のほかの姉妹１人の次の 「アクション」マニューバのコストを-１する。 最低０。

他の姉妹からの、自身に対する対話判定は出目が+１される

対象が受けたダメージを、 代わりに自身が受ける。 1ターンに何度でも使用可。 使用時には使用者、対象双方が「防御」できる

損傷しているパーツを一つ修復できる。

防御１。１ターンに何度使ってもよい。 同じダメージに重ねることは不可。

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃２

リボン。青いリボンを右手首につけている。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御１、「切断」無効化。

防御2。

移動１

移動１

妨害１

最大行動値+１。

防御2。
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