
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ニクラス＝フリュクレフ

マナフレア

軽戦士

17

0

溢れるマナ、マナの手

男性 23歳

9

4

5

8 31 48 8

8 25 42 7

17 21 42 + 2 7

8 12 2 26 4

10 3 18 3

7 18 1 31 5

フェンサー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト16

12

9

5

17

1

5

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

必殺攻撃

牽制攻撃

変幻自在

回避行動

防具習熟A/盾

ディフェンススタンス

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

急所狙い

心眼

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

2120

1-288

1-286

1-282

1-279

1-282

1-287

1-281

1-281

FC27

FC27

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

オウルビジョン

マッスルベアー

アンチボディ

メディテーション

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

リカバリィ

ワイドウィング

トロールバイタル

ジィプロフェシー

ヘルシーボディ

スパイダーウェブ

ウジャトーアイ

ウェンディゴハイド

サモン・フィッシュ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

パラライズミスト

ヒールスプレー

イニシアティブブースト

0

0

16 24 23 23

0

重い古傷のバトラースーツ

正直者の代弁するエルエレナケープ

12

1

1

3

6

33

1

2フェンサー

カシナートの剣（＝たどたどしい定まらないイグニダイト加工の銀の妖精（炎、水・氷、風、土、雷）のスピニングブレイド＋2）
3Hで扱うとC値-1、クリティカル時に敵の防護点を-1、銀製、補助動作で属性付与(炎、水・氷、風、土、雷)、魔法の武器である、命中力+1(アビス強化)、追加ダメージ+1(アビス強化)、手番開始時に1dして出目が1なら〈ターゲッティング〉とそれを前提にした特技を取得していないものとして扱う(アビスカース)、魔法行使判定に-1のペナルティ修正(アビスカース)

2H/3H 22 +3 27 8 29 47

3 44 132 33 2 79

9 20 22 25 84

ラル＝ヴェイネの羽冠

数多の蝙蝠の耳飾り

スマルティエのアイガード

スマルティエの銀鈴

野伏のドミネイターズマント

スマルティエの怪力の腕輪

多機能スローワーベルト

軽業のブーツ

多機能ブラックベルト

ラル＝ヴェイネの金鎖

野伏の英雄のマント

ラル＝ヴェイネの肩掛け

正しき信念のリング

テルティウスマヌス

スマルティエの武道帯

追加の主動作を行える可能性がある

見えない状態でも行動できる、「部位：耳」の装飾品を追加装備できる

純エネルギー属性の魔法ダメージを-4

「装備部位：その他」を得る

生命・精神抵抗力、生死判定に+1、「部位：背中」の装飾品を追加装備できる

筋力を+2

〈ポーションボール〉を持たせて投げさせることができる、「部位：腰」の装飾品を追加装備できる

転倒しなくなる

防護点+1、「部位：腰」の装飾品を追加装備できる

「装備部位：その他」を得る

ブレス系によるダメージを-2、「部位：背中」の装飾品を追加装備できる

属性に対する防護を得る

精神抵抗力判定+2

「用法：3H」の武器を使用可能にする

練技【リカバリィ】の回復量に生命力ボーナスをプラス

 



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ニクラス＝フリュクレフ

冒険者セット

スカウト用ツール

機械仕掛けの箱

アンロックキーx15

楽器

救難草x30

魔海草x20

気付け薬x25

ヒーリングポーションx20

トリートポーションx10

魔香水x18

アウェイクポーションx10

デクスタリティポーションx3

アンチマジックポーションx3

スカーレットポーションx5

熱狂の酒x5

ポーションボールx20

消魔の守護石(5点)x4

陽光の護符(+1)x4

陽光の護符(+2)x2

陽光の護符(+3)

月光の護符(+1)x4

月光の護符(+2)x2

月光の護符(+3)

魔晶石(10点)x5

魔晶石(3点)x30

赤のマテリアルカード：ランクAx20

赤のマテリアルカード：ランクSx10

緑のマテリアルカード：ランクAx30

緑のマテリアルカード：ランクSx4

1120 -35000

〈始まりの剣〉★4

専用武器

専用鎧

専用盾

専用装飾品*2

数多の＊＊耳飾り

野伏の＊＊マント*2

多機能＊＊ベルト

「クラウゼ流一刀覇王剣」入門

ドミネイターズマント

「エルエレナ惑乱操布術」入門

エルエレナケープ

〈迫る刃に怯えよ〉(ﾃﾈﾙ･ﾐｴﾄﾞ･ｴﾇﾝ･ﾎﾞﾙﾃﾞ･ﾃﾞ･ｴﾝﾄﾗｰﾀﾞ)

3500

0(50)

0(50)

0(50)

0(100)

50

40

40

150

30

30

20

30

52

20

30

52

20

30

50

50

20

30

0(100)

256 4500
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