
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

紅露 紗恋（こうろ されん）

ブラム＝ストーカー
ソラリス
オルクス

UGNエージェントD

13歳

無知

心の色：赤（薔薇の赤）

吸血

モチーフ：吸血鬼カーミラ

中学生

女の子

32

衣装：赤のセミイブニングドレス

1
2
2
3

0
0
0
1

0
0
0
0

1
2
2
4

24
6
6
11
22

1 6
1 1 11

歌
ポーズ

語学(イタリア語) UGN2
2

1 1

手裏剣(投げナイフ) 射撃 2r-1 2 同エンゲージなら命中+2

0 0

両親：紅露 新・ミコト
祖母：ラウラ 紅露

天地 唯吹

尊敬
憧憬

不安
嫉妬

ブランケット(
思い出の一品(初めてお付き合いした子から貰った髪飾り)

10

ワーディング

リザレクト

力の霊水

命の盾

リフレ：ソラリス

フルディフェンス

運命の切り替え

反転する運命

ハイブリーディング

妖精の手

声無き声

土くれの金貨

快楽の香気

★

0

2

1

2

2

2

1

1

1

★

★

★

-

1d10

4

1

2

4

3

4

6

4

-

-

-

オート

気絶時

AUTO

Reac

Reac

SET

AUTO

AUTO

AUTO

AUTO

Maj

Maj

Maj

視界

-

視界

至近

至近

至近

視界

至近

至近

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

シ(選)

特殊

特殊

自動

自動

自動

交渉

シンド

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

80

Lim

120

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

1回/R。ダメージロール+[Lv]D

〈交渉〉でドッジする

C値-[Lv](下限7)

行動済になる。Reac判定+[Lv×2]D

Lv回。対象がドッジに失敗した時、代わりにドッジする

1回。《運命の切り替え》に成功した時、攻撃者に攻撃を返す

1回。エフェクト使用回数1回回復。回復させたエフェクトの侵蝕率と同じだけHPを失う

Lv回。1判定1回。ダイス目を10にする

テレパシーする。相手がその気なら送受信できる

領域内の土や落ち葉から模造品を作る

快楽を生む香りを発する

■台詞
「ハァイ、唯吹！　何見てんのー？　見せて―。（後ろからのしかかってスマホを覗き込む）あー、それねー、面白いよねー。
　（……あのお話だと幼馴染の女の子とシンミツになってたけど……うん、ないね！）ん？　いや、なんでもないよー」
「染めてないでーす。地毛でーす。お祖母ちゃんイタリア人だからじゃないですかねー。ってことで、もーいいですかー、せんせー？」
「今？　誰ともつきあってなーい。え？　この前付き合ってた子？　『紗恋はモテるから不安になるんだ』だってさ！　今更言うなー、って話だよねー」
「八方美人って言われてるってー？　んー……ま、いいよー、実際私、美人だしー……いや、そういう意味じゃないことくらい知ってるって」
「フランシスさんってー、黙ってればイケメンですよねー。……いや、別に黙ってたからって好きになったりしないので全然喋っててくれていいです」
「いや、この衣装可愛いですけどー……だぼーっとしてるやつならもうちょっと前に教えてくださいよー。折角ちゃんと体作ってきたのにー」

一人称は「私」か「あたし」、ノリでブレる。
語尾をなんとなく伸ばす。癖ではなくてわざとやってる（ので真面目な時はしないし、考えてる時もしない）
二人称は、相手の名前か「あなた」。知っていさえすればだいたい名前で呼ぶ。
-----
■決め台詞
変身時「忘れられない今をあげる。鮮烈の赤ロサ・コレンテ」
回避成功「残念ね、貴方の運命は、私の茨が搦め捕ったわ！」
反撃「薔薇には棘があるの。私の茨に捕えられた貴方がどうなるか、わかるでしょう？」

-----
■色彩の勇者としての戦闘スタイル
積極的な攻撃手段は持っておらず、《運命の切り替え》で仲間を守る。
ここぞという時には、《反転する運命》で敵に攻撃を跳ね返すこともできる。
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