
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

掛粘 ⺃(kaketsugi tsuribari)

バロール
エグザイル
ウロボロス

レネゲイドビーイングA

7年ほど

探求

人類への興味

妄想

研究機関

”何でも屋”

不明

33

貸し借り

2
2
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
2
2
2

28
6
6
11
22

1 1
1 1

UGN 1

混沌なる者の槍 　　 0 12

0 0

器物使い
霧谷裕吾
金網慈愚

借り
貸し

無理解
疎外感

能力訓練:社会
要人への貸しwithストーン*2

4

ワーディング

リザレクト

黄:氷の茨

赤:吹き飛ばし

妖の招き

瞬速の刃

斥力の鎚

コンセントレイト:B

混沌なる者の槍

ヒューマンズネイバー

オリジン:コロニー

擬態の仮面

異能の指先

★

0

4

1

1

1

1

2

2

1

1

1

1

-

1d10

4

4

2

3

2

2

オート

気絶時

set

mj/白兵

mj/白兵

mj/白兵/射撃

mj/syn

mj/syn

p

mi

視界

-

武器

20m

武器

武器

シーン

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

[Lv]D点失う

[Lv*2]m

引き寄せる。Lv回/sc

+[Lv+1]D

[Lv*2]m

C-[Lv]

白兵攻撃2syn↑+3D

5年ほど前にUGNに収容されたコロニーをオリジンとするRB。
その種族上人の社会に取り分け疎く、特に個々の命に対する倫理観が欠落していた。
しかし、近年の人類史における個人に対する価値観の変遷に興味を持ち、うまくUGNが"教材"を用意したことで、ある程度は人類社会に溶け込めている。
ただし、その学習はあくまでも原理を理解しただけであり、価値観に対する共感は伴っていないため、時々ぼろが出ては修正を重ねる日々である。
また、特に決まった人の形をとることはなく、相手や状況に合わせて変化している(つもりだが、実際はかなり"イかれた見た目")。
今回は相方が女子中学生ということで、"イマドキ"の女子中学生らしい明るい髪の少女の姿をとっている。

永井翼とブラストの人間と非人間のつながりを見て、個を保ち続けることに対して人間が価値を見出していることを再認識した。
これまでは自身の姿形に頓着せず、定期的に変化させていた⺃であったが、
ビジネスパートナーとして行動を共にした稲月とのつながりを保つためにか、当時の容貌をとる頻度が多くなった(20'11'23')。

戦闘時には自らの肉体で形成した腐食性のブラックタール状の檻で対象を閉じ込め、襲いかかる。
混沌なる者の槍は自身の体と同化しており、不定形かつ溶解したような見た目。口の中からはき出すように取り出すことも。
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