
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

オリガ・エーリン

レプラカーン

森羅導師

15

1000

暗視、見えざる手、姿なき職人

女性 31歳

物心がついた時には独りだった
予知夢を見たことがある（冒険に出た理由：目指すべき場所がある）
子供の頃に家出したことがある

11

4

8

11 13 35 + 1 6

6 17 34 + 2 6

9 11 24 4

9 13 26 4

6 8 22 3

7 15 30 5

グラップラー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド15

2

9

3

8

5

12

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

両手利き

牽制攻撃

頑強

インファイト

変幻自在

鎧貫き

全力攻撃

武器習熟A/格闘

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

1-283

1-286

1-279

1-284

1-282

1-292

1-286

1-281

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

アンチボディ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クリティカルレイ

ミラージュデイズ

イニシアティブブースト

0

15 21 21 19

0

0

つきまとう乗り物酔いのコンバットメイド 10 1

22

1

3グラップラー

イグニダイト加工の醜悪なたどたどしいカスタムファイヤーグローブ＋１

イグニダイト加工の重い定まらないカスタムファイヤーグローブ＋１

牙

グラップラー専用。パンチを強化。〈追加攻撃〉の命中力判定+1(6/6)。小魔の封入具。命中力+1(アビス強化)。C値-1(アビス強化)。この武器の基本取引額が４分の１、冒険者ランクが１段階下がる(アビスカース)。魔法行使判定に-1のペナルティ修正(アビスカース)

グラップラー専用。パンチを強化。〈追加攻撃〉の命中力判定+1(6/6)。命中力+1(アビス強化)。C値-1(アビス強化)。必要筋力+2(アビスカース)。戦闘中の手番開始時に1dして、出目が１だったなら「ターゲッティング」とそれを前提にした戦闘特技を取得していないものとして扱う(アビスカース)

1H拳

1H拳

2H#

19 3

21 3

1

24

24

14

10 21 29

10 21 29

10 13 11

3 38 114 22 3 88

0/× 15 19 21 74

魔動機術 2 5

ラル＝ヴェイネの羽冠

数多の蝙蝠の耳飾り

不敵の仮面

ポーションインジェクター

野伏のセービングマント

疾風の腕輪

多機能真・ブラックベルト

軽業のブーツ

熊の爪

マギスフィア(大)

信念のリング

アルケミーキット

巧みの指輪

追加の主動作を行える可能性がある

見えない状態でも行動できる、「部位：耳」の装飾品を追加装備できる

HP0以下から1以上への回復時、HPが追加で10点回復する

あらかじめ仕込んでおいたポーションを補助動作で使用できる

回避や抵抗の失敗時に魔法ダメージ-4、「部位：背中」の装飾品を追加装備できる

器用度を+2、壊すと+14

装備者を自然環境にあるものとする、「部位：腰」の装飾品を追加装備できる(要スカウト技能３レベル)

転倒しなくなる

【マッスルベアー】の効果を+1する

魔動機術の行使に使用

精神抵抗力判定+1

賦術を使用できる

敏捷度を+1、壊すと+13

扉の小魔：無生物・気取り屋・"扉の小魔"から声を掛けられた



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

オリガ・エーリン

冒険者セット

保存食（１週間分）x4

着替えセットx4

宿り木の棒杖

受益者のシンボル

未加工の宿り木x6

巧みの指輪x5

疾風の腕輪x3

セーフティメット

ポーションインジェクターx3

救難草x26

魔香草x26

気付け薬x10

ヒーリングポーションx10

トリートポーションx2

スカーレットポーションx3

魔香水x10

アンチマジックポーションx2

デクスタリティポーションx3

アウェイクポーションx2

キュアストーンポーションⅢ

消魔の守護石(5点)x4

陽光の護符(+1)x4

陽光の護符(+2)x2

陽光の護符(+3)

月光の護符(+1)x4

月光の護符(+2)x2

月光の護符(+3)

魔晶石(2点)x20

魔晶石(3点)x40

魔晶石(5点)x20

魔晶石(10点)x2

赤のマテリアルカード：ランクAx10

赤のマテリアルカード：ランクSx4

緑のマテリアルカード：ランクAx10

緑のマテリアルカード：ランクSx4

金のマテリアルカード：ランクAx10

5920 -15000

〈始まりの剣〉

専用武器*2

専用鎧

専用装備*2

数多の＊＊耳飾り

華美なる宝石飾り

野伏の＊＊マント

多機能＊＊ベルト

真・ブラックベルト

「ダルボン流下克戦闘術」入門

〈下克・踵砕き〉

〈下克・踵砕き〉

「ファイラステン古流ヴィンド派(双剣の型)」入門

1000

0(100)

50

100

50

20

20

20

80

50

20

30

50

30

30

30

50

30

30

50

20

30

50

50

20

30

100

200

500

60 2800
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