
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

イレブン

コート 16歳

渇望

20

煉獄

9
スポーツ

晴れ舞台

『黒の11番』。それは間違いなくボクのことだった。

歓声の中で勝利を叫んだことを忘れない。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

脚

搦手

従者の心得

影の支え

完全なる従者
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マスカレイド
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11番のユニフォーム
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ほね
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護送（キャタピラ）

健脚（スラスター）
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自身

自身

0〜1

自身

0

自身

0〜1

0

0

自身

自身

0〜1

自身

自身

0

自身

自身

1カウントに1回のみ使用可。ジャッジマニューバの使用宣言時、そのコストを-1(最低0)してよい。

「支援」の効果を持つマニューバのコスト-1(最低0)。「妨害」の効果を持つマニューバのコスト+1。

支援1。自身には使用不可。再使用可。1判定への重複使用不可。

「支援」の効果を+1してよい。

2

1

肉弾攻撃１

ジャッジマニューバの使用宣言時、コストを+1する事で「支援」か「妨害」の効果を+1してよい。ジャッジマニューバ使用1回につき1回まで。

支援2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

支援1

何かのスポーツのユニフォーム。サイズもピッタリ。

移動１

移動１

妨害１

移動１。宣言時、同エリアの姉妹１体を選んでよい。自身の移動が成功した後、選んだ姉妹を移動後のエリアに配置を変更する（この効果は移動ではない）。

装備箇所に存在する、射程が自身の移動マニューバの最大移動距離+1してよい。
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