
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ギルバート・キャンベル

ホリック

レクイエム

ロマネスク

27

喪失

10

煉獄

11
γ68:やさしい両手

γ80:惨めな思い

あなたは優しく抱擁される。相手は誰だったのだろう。親だったのだろうか？　思い出せる記憶はただ優しいぬくもりと、ゆっくり流れていく時間……。

とても暗く、情けなくみじめな思い。その理由さえも定かではないが、ただひたすら強く自分が消えてしまいたいと思った。その記憶すら消えてくれなかったが。

2 0 2

0 0 0

2 1 3

たからもの

ピーター（保護）

クリストフ（友情）

コレー（親愛）

アポロ（面影）

ローレンス（対抗）

依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

戦闘人形

抑圧した意思（競争心）

銃神

白鳥の歌（子守唄）

銃型

産まれ直し（死の舞踏）

人工物（時計仕掛け）

のうみそ

めだま

あご

身体能力（カンフー）

集中力（アドレナリン）

シューティンググラス（スコープ）

こぶし

うで

かた

二人分の拳銃（二丁拳銃）

ガントレット

万華鏡

せぼね

はらわた

はらわた

知らない身体（サイボーグ）

オート

オート

オート

オート

ジャッジ

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

なし

なし

なし

なし

2

0

なし

2

なし

なし

0

2

1

4

3

なし

なし

1

0

自身

自身

自身

自身

0～1

自身

自身

0

自身

自身

自身

0

0

自身

0～1

自身

なし

自身

自身

メインクラススキル１つ追加

仲間が攻撃判定に大成功した場合、その仲間に対する未練へ狂気点＋１

射撃攻撃出目＋１

射撃攻撃出目－１、コスト－１

妨害２、射撃攻撃１

攻撃判定振り直し

改造３追加

2

1

肉弾攻撃１

１

１

支援２。射撃・砲撃攻撃のみ対象

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃２+連撃１

腕のみ常に防御１。腕部白兵・肉弾攻撃＋１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御２
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