
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フラム

エクスプローラー

バートル

シーフ

バートル

フェイ:ナイトメア

12

女性

10
3
0

3

20
6
2
1
9

23
7
3
2
12

10
3
0

3

26
8
2
2
12

12
4
1

5

6
2
0

2

107

94

5

爆弾クラゲの鞭
狩猟刀“グラテス”
ムガ=モリの頭巾

ライディングジャケット
ムガ=モリの手袋
ムガ=モリの爪

ライトニングライド
軍竜/漆黒の星/リンク効果/リムブースト

至近 -3 18 0
至近 0 15 0

0 5 2 0
1 7 0 -1
0 3 0 0

9 0 12 0 5 24 8
12 12
8 20

6 18
9 15 13 15 7 44 39

2 2 2

12 12 2
9 9 2
12 12 2
3 3 2
3 3 2

5 5

異次元バック
ベルトポーチ
冒険者セット

水中行動ベルト(自分用)
水中行動ベルト(騎竜用)
グルメ卓ポイントカード

【小道具入れ】
┗大地の砥石
┗流水の砥石
┗炎熱の砥石
┗烈風の砥石

┗リムブースト・リフレクス
漆黒の星

ムガ=モリの角笛
ジェミニカード

銀の香炉
——————消耗品———————
【ポーションホルダー】

┗万能薬
┗万能薬
┗毒消し
┗毒消し

10022522

22

ナイトメア

ワイドアタック

AM:鞭

バタフライダンス

エンタングル

インタラプト

アンビデクスタリティ

タウント

ドッジムーブ

スぺシャライズ:鞭

コンパニオン

ライトニングライド

ライドマニューバ

イクストリアン

★

1

★

★

1

★

★

1

1

1

○

★

5

★

★

4

-

-

5

-

-

4

2

-

-

-

-

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

効果参照

パッシブ

セットアップ

効果参照

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

武器

視界

-

10m

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

命中

自動成功

-

感知

-

-

-

-

鞭使用

シナリオ1回

短剣・鞭装備

選択武器使用

騎乗

騎乗

騎乗

騎乗

攻撃でダメージを与えた対象に方針付与

武器攻撃/2体以上を対象でダメージ+[SLx2]

武器命中判定+1D

回避判定+1D

白兵攻撃/攻撃ダメージ+[SL×2]/ダメージを与えたら自身と対象は移動できない

対象の【精神】と対決/達成値+[SL×2]/勝利したら逆上

武器命中判定と武器攻撃力+SＬ

バートル専用の乗物を1個取得

行動値と移動力+[(SL×2)+2]

回避判定+1D

【敏捷】と【感知】判定達成値+2

狩猟刀“グラテス”　伝承武具:短剣/継承:勝利/伝承:達人の武具/宿命:打倒/特徴:禍々しい
フラーグルム(flagrum)→オランダ語で『鞭』
EXドロップ
『爆弾クラゲの鞭』
価格:1298000
種別鞭
レベル10
重量15
命中修正-4
行動修正-2
射程至近
装備部位片
攻撃力18
鑑定値-
効果1:パッシブ。この武器を使用した武器攻撃で1点でもダメージを与えた場合、対象に毒(8)、衰弱(2)を付与する。
効果2:セットアップ。自身に毒(4)を付与する。
効果3:パッシブ。強度3以上の毒を受けている場合、自身の行う武器攻撃のダメージに+5Dする。
説明:インドラの触手を加工した鞭。
【消耗品】
MPP
理力符:風×2
理力符:火×2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フラム

┗毒消し
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション

【ランチボックス】
┗団子
┗団子
┗団子
┗団子
┗団子

理力符:地
理力符:水
理力符:火
理力符:風
理力符:光
理力符:闇

軍竜

——————自宅保管———————
調理用具
肉×3

ロデオ

ボディドライブ

ウィンドアタック

ライドファイト

スタイル:ヤエガキ

アーツ:ヤエガキ

ラピッドハンド

デスブレイド

ダガーアーツ

インティション

タイムマジック

アフターイメージ

レイザーストーム

タイニィウェポン

トラッキング

マシンリム

リムーブトラップ

ファインドトラップ

★

★

★

1

○

5

3

○

★

1

1

★

★

★

★

○

★

○

★

★

★

★

-

3

5

-

-

6

15

12

-

パッシブ

セットアップ

マイナー

パッシブ

パッシブ/メイキング

ムーブ

パッシブ

DR直前

パッシブ

パッシブ

ムーブ

ムーブ

ワイドアタック

アイテム

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

騎乗

騎乗

騎乗

鞭使用

鞭使用

選択武器使用

シナリオSL回

短剣装備、双装備

シナリオ1回

武器攻撃ダメージ+【敏捷】

命中判定達成値+SL/攻撃ダメージ+[SL×2]

命中判定達成値+2/武器攻撃ダメージ+SLD

エンゲージ外へ白兵攻撃可能/攻撃は射程:5mになりダメージ+[SL×3]

武器攻撃ダメージ+【敏捷】

武器攻撃ダメージ+【行動値】

回避判定達成値+[ＳＬ+2]

【敏捷】判定+1D

ムーブのスキルを2つ使用できる

武器攻撃命中判定、回避判定+1D/シーン間

ワイドアタックを対象:場面(選択)、射程:視界に変更しエンゲージ外にも行うことが出来るようになる

プリプレイ時、武器1つを選択し重量-3/命中修正+1/行動値修正+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フラム イクイップリミット

トレーニング:筋力

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

サーチリスク

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

キャッチアウト

ホースマンシップ

★

★

★

★

★

★

★

1

★

5 効果参照 シナリオSL回

騎乗

対象がメジャーで攻撃を行うスキルを使用したメインプロセス直後に使用/以後対象が行うそのスキルへのリアクション+2D/シーン間

回避判定達成値+1
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