
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

桂木　翔斗（かつらぎ　しょうと）

サラマンダー
ソラリス

UGNチルドレンA

11

渇望

心の色：ピンク

解放

モチーフ童話：ヘンゼルとグレーテル

小学5年生

男

35

衣装：パティシエのドレス
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1

魔法 1

オーブンでブン！
アントルメ！

白兵
白兵

6r
11r

6
6

コスト7/コンセ/フレイムタン/灼熱の砦
コスト7/コンセ/フレイムタン/灼熱の砦/扇動の香り前提

0 0

伝承者（サクセサー）：白兵
泉森　唯鈴

“超イケてる魔女”ブラック・マリーゴールド
泉森　楓

泉森　花蓮
軒山　まお
魚沢　水斗

コネ：不思議な仲間たち
コネ：噂好きの友人

8 6

ワーディング

リザレクト

コンセ（サラマンダー）

氷炎の剣

フレイムタン

灼熱の砦

扇動の香り

温度調節

虹の香り
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1d10

2

3

2

3
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-

-

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャー

視界

-

至近

視界

-

視界

至近

視界

シーン

自身

自身

-

-

単体

自身

シーン

自動

自動

自動

白兵

シンドローム

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-Lv

武器作成/白兵/命中-2/攻撃Lv+6/ガード6/至近

組み合わせた白兵攻撃の射程を視界に変更、攻撃力-(5-Lv)

攻撃力+(Lv*3)

ラウンド間、対象を攻撃する命中判定にD+Lv

料理など温度が決め手となる作業を絶妙な管理で仕上げる

シーンにおいて望む匂いで空間を満たす

可愛いものが大好きな、老舗和菓子屋の一人息子。
男の子に生まれたこと自体が嫌というわけではないが、可愛いものが好きなど趣味嗜好がいわゆる女の子寄りなので
気兼ねなくそういうものを好きと公言できる女の子を羨ましく思っている。
甘いものが大好きで、特に洋菓子が好物。将来の夢は和菓子屋ではなくケーキ屋さん。
しかしながらなにせ老舗の一人息子なので両親は当然跡継ぎにするつもりでいて、
継ぎたくないとは言えずにお菓子を作りまくることで昇華している。
小さいころに読み聞かせされたヘンゼルとグレーテルのお菓子の家にとても憧れている。

--------------------------------------

◆心の色：ピンク（ストロベリーピンク）
あまくてかわいい、大好きなお菓子にぴったりの色。
かわいいが女の子のモノって決まってるわけじゃないもん。

◆モチーフ童話：ヘンゼルとグレーテル
初めて読んだ時、お菓子の家の衝撃で興奮が止まらなかった。
そんな家があったら怪しくても夢中で食べちゃうのは仕方ないよね、とさえ思っている。

◆衣装：パティシエ風のエプロンドレス

◆戦闘：武器はカラフルなリボン状のアツアツ水あめを冷やし固めてつくる大きなローリーポップ（氷炎の剣）。
　　　　大きなかまど（灼熱の砦）からハウルに出てくる小さいカルシファーみたいなのがわらわら出て集まり
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