
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク
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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力
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ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術
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エン

ティエンス

森羅導師

2

370

通じ合う意識

女性 覚えていない

同性の家族がいない
国王に会ったことがある
近所では一番の物知りだった
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7 15 2

11 19 3

1 11 1
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9 1 20 3

8 18 3

レンジャー

ライダー

ドルイド

1

2

2

魔法拡大/数 1-289 交易共通語

魔神語

○ ○

○

遠隔指示

騎獣強化

0 0

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

1

4

オークスタッフ
防護点+1

2H 11 1 1 12 0 21

冒険者セット

保存食7日分

ホース（レンタル）

救命草x4

魔香草x2

1053

3 19 57 0 4 22

5/× 0 4 5 24

冒険者になった理由：破産した。
ある日、森の中で彼女は目を覚ました。なぜここで眠っていたのかを彼女は覚えていなかった。
森の中にただ眠る彼女を起こしたのは動物や幻獣たちであった。偶然か、気まぐれか、いずれの理由にしろ
起きた彼女は人の言葉を話せる幻獣を父、森を母、動物たちを友とし、森とともに過ごしていた。
しかし、ある時彼女らが住む森に人の手が入った。その人々は森を壊そうとした。彼女たちは話し合い、
森のモノを人に渡し、金銭にしてその森を「買った」。
危機は一時的に去ったものの、また来るかもしれない。そのとき、「森のもの」では相手が納得しないかもしれない。
足りないかもしれない。だが、森は常に「生み出し与え続けること」はできない。
・・・人が求めるモノは、人の世にあるはずだ。

そして、彼女は森のものたちのために、心が通じる仲間とともに、人の世に出てきたのであった。
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