
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ペトリコール

ソロリティ

サイケデリック

レクイエム

14

反転

0

煉獄

10
少女人形

大失敗

記憶に残るのは、壊れた人形。愛らしくて可愛い少女の形をした人形。あれはきっと人形のはず。人形に違いない。人間があんな風になるはずがない。かすかに動いていたのも気のせい。あれは人形だったはず。

恥ずかしい失敗。どうということはない失敗なのだろうけれど。思い出すごとに、身悶えしてしまうような記憶。どうしてよりにもよって、こんな記憶だけが残っているのだろう。あまり姉妹にも話したくない……。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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サブスティチュート
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肉弾攻撃１

バトルパートであなたが「対抗」「憎悪」「怨念」「憤怒」「嫉妬」のいずれかの未練に狂気点を加える時、「高揚1」を得る。あなたのポジションが「ホリック」の場合、このマニューバの効果対象である未練が発狂した際、さらに「高揚1」を得る。

ターン開始前、全ての発狂している未練から狂気点を1点づつ減らしてよい。この際に狂気点削除の限界点を超えるならば、このマニューバは使用不可。

あなたは1ターンに1回だけ、【シガレット】の効果をカウント開始時に適用してもよい。

1ターンに1度、コストとして加えられる狂気点を無効化してよい。

支援2。自身には使用不可。

【トーチ】の対象になった手駒は、そのターンの間、毎カウントあなたの攻撃マニューバの対象になったものとして扱われる。【トーチ】の対象となった手駒が完全解体されたカウントの終了時、【トーチ】を再使用可能にしてよい。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

宣言したカウントの間、あなた以外の姉妹がこのマニューバの対象に与えるダメージを+1(姉妹1体につき1回)する。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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