
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エクレール

エルフ

剣士

7

475

暗視、剣の加護/優しき水

女 22歳

己に何らかの誓いを立てている(いた)
守りの剣を手に待ったことがある
憧れる冒険者がいる

12

5

9

12 4 28 + 2 5

9 9 30 5

6 1 12 2

10 1 16 2

12 6 27 4

5 6 20 3

フェンサー

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー7

7

5

4

1

2

1

7

両手利き

双撃

武器習熟A/ガン

防具習熟A/非金属鎧

1-283

1-280

1-281

1-282

0

0

7 12 12 9

7 12 12 9

アラミドコート 5 1

13

2

1

3フェンサー

ショートソード

スマートカービン

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

射程30m,装填数4

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2

1H

1H

1H

1H

1H

1H

1H

1H

5

5 -1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

12

11

13

13

13

13

13

13

9 9 5

10 12

10 10

10 10

10 10

10 10

10 10

10 10

3 30 90 13 3 37

11/× 9 9 10 35

魔動機術 5 9

マギスフィア（小）

ウェポンホルダー改

器用の腕輪

バレットポーチ

マギスフィア（大）

アルケミーキット

武器を二つまで収納可能

弾丸24発まで収納・ロッシリーニ

4926812
7751045
129610125
3, 2, 2, 3, 5, 4, 4, 4, 2, 3，6, 3, 6, 6, 6, 4, 5, 1, 6, 2，2, 3, 3, 3, 6, 5
042133
冒険の目的:親に反発して

数年前にエルフの小集落をでて冒険者となったエルフに憧れ、両親の反対を押し切り集落を飛び出て冒険者となったエルフ。
自然を愛するエルフにしては珍しく、普通の弓や妖精魔法よりも魔導機術に興味を持ちガンを扱い、馬などの動植物と触れ合うよりも魔動機
を弄りオイル塗れになることの方を好む変わり者。それはともすれば先達となったエルフの影響が強いのかもしれないが、小動物の体毛など
は魔動機の天敵とむしろ毛嫌いしている当り、やはり生粋の変わり者なのかもしれない。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エクレール

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

以心伝心

騎獣強化

攻撃阻害

タンデム

人馬一体

姿勢堅持

特殊能力開放

インスタンスウェポン

テンペスト
射程30m,装填数6

2H 10 12 11 12

フランベルジュ 300

96 396

冒険者セット

テント

魔導バイク

騎獣専有スフィア

フリッカースター

ブランクプレート

騎獣契約スフィア

保存食1週間分x3

ワインx10

救命草x10

魔香草x20

アウェイクポーションx5

魔香水x6

魔晶石3点x10

魔晶石5点x10

魔晶石10点x5

マテリアルカードA（白）x15

器用の指輪x10

白紙の本

軽い羽根ペン

インクx5

羊皮紙x2

フード付きロングマント

防寒着

スカウトツール

かんじき

ミードx10

リペアテープⅡx5

弾丸x99

活性弾x30

潜航弾x30

4238
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