
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アート

コート

タナトス

ゴシック

10

希望

11

煉獄

12
【基本７８】埋葬

【β２９】劣等感

あなたは土の中へ埋められていく。手足を包んでいく土が冷たく、やがて生暖かく、意識はあるのに、無常に土はかけられる。身動きもできず、やがて顔さえも。あなたは土の下へと。

あなたがよく知る人物、親しい人物は全てに優れ、そしてその心もすばらしかった。一方あなたは……己がその人物の単なる引き立て役とわかっていた。埋められない劣等感。その相手すら忘れても、劣等感は今も残る。

1 0 1

1 1 2

2 0 2

たからもの

コフィン

カルメン

依存

信頼

友情

3

3

3

2

1

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

全知（看破）

死神

冥王

捕食者

のうみそ

めだま

あご

上位存在（にまいじた）

アドレナリン

こぶし

うで

かた

ナイフ（肉切り包丁）

せぼね

はらわた

はらわた

命の部品（しんぞう）

命の鼓動（ターボエンジン）

造りかけ（壊れた部品）

ほね

ほね

あし

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

0

なし

なし

2

2

なし

なし

2

1

4

2

1

なし

なし

なし

3

3

1

0～3

自身

自身

0

0

効果参照

自身

0

0

自身

0

自身

自身

自身

なし

自身

自身

0

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ１つの効果を打ち消す。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋１してもよい。

レギオンの「移動妨害」を常に無効化してよい。さらに、レギオンがあなたに対して行った攻撃判定は判定値７以上でなければダメージを与えない。

自身のいるエリア内の敵全てに「転倒」を与える。

2

1

肉弾攻撃１

あなたが「オート」「アクション」以外のマニューバの効果で手駒の行動値を減らした場合、対象の現在行動値をさらに１減少させてよい。

最大行動値＋１。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃２。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値＋１。

最大行動値＋[経過ターン数]（１ターン目なら＋１、２ターン目なら＋２と増えていく）。

移動１

移動１

妨害１
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