
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セレーネ

メイガス

アコライト メイジ

エルダナーン

50

7
2
0

2

8
2
1

3

8
2
0

2

61
20
3

23

57
19
1

20

60
20
3

23

57
19
0

19

264

552

6

3 0 2 0 23 22 7

3 0
3 0 2 0 23 22 7
3 0
2 2 2

20 20 2
3 3 2
20 20 2
23 23 2
23 23 2
23 23 2

7

0

イモータリティ

マジシャンズマイト

フレイムクラック

フロストプリズム

ルインストーム

ディバインライト

ダブルキャスト

エンチャントウェポン：全

ランニングセット

チートマジック

オールウェポン

クラッシュバリア

マジックブラスト

★

5

5

5

5

1

3

1

1

1

1

3

1

1

1

-

-

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

ムーブ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

-

-

30m

30m

30m

20m

20m

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

-

自動成功

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

21D+140の火＆地魔法ダメージ。ダメージが通ると[スリップ]。吹き出た溶岩で攻撃する魔術

21D+145の水＆光魔法ダメージ。ダメージが通ると[放心]。結晶化した光が乱舞する魔術

21D+145の風＆闇魔法ダメージ。ダメージが通ると[威圧]。風を圧縮し衝撃波とする魔術。

17D+95の貫通ダメージ。ダメージが通ると[マヒ]。神の力を光として顕現させる魔術

メジャーアクションの魔術のスキルをふたつ使用できる。1シナリオSL回

対象の武器攻撃の属性を変更する。光の場合は命中+1D、闇の場合は相手のリアクション判定-1D

マイナーアクションのスキルをひとつ使用できる

[SL+1]個のエンゲージに魔法攻撃が出来る。1シーン1回

メインプロセスで行う≪エンチャントウェポン：～≫をシーン拡大する

メインプロセスの魔術は対象の魔法防御力を0扱いにする

メインプロセスの魔術を範囲（選択）に変更

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セレーネ

アヴェンジ

アフェクション

インペレイティブ

インクリーズデバイス

ヘイスト＆ポストへイスト

リゼントメント

マジックフォージ

パリペイティア

ディバインフォース

カウンタースペル

トリビアリスト

ハイウィズダム

エフィシエント

エルディダイト

ファイアロード

アースブレイカー

ウォーターマスター

エアリアルセイバー

1

3

1

1

1

5

5

1

1

3

1

1

1

1

1

3

5

1

5

5

5

5

リアクション

ダメージロールの直後

セットアップ

セットアップ

セットアップ

効果参照

ダメージロールの直前

判定の直後

ダメージロールの直前

効果参照

判定の直前

以下パッシブ

20m

20m

20m

SL体

範囲（選択）

単体

魔術

攻撃してきたキャラクターに魔法攻撃を行う。1シーンSL回

ダメージを0にする

セットアップのスキルをふたつ使用できる

SL体以下の対象を選び、ダメージに+【知力】する

対象の行動値を+[SL]D

魔術判定と同時に宣言。魔法攻撃のダメージ+[CL×10]。1シナリオ1回

ダメージ+21D。1シーン1回

対象の判定を振りなおさせる。1シーン2回

他人のダメージ+[CL×5]。1シナリオ1回

対象が魔術を使用したときそれを打ち消す。1シナリオ1回

判定の内容を【知力】に変更する。1シーン1回

【知力】判定+6

魔法ダメージ+10

知力判定のダイスを増やす一般スキルの効果を+2Dにする

火属性魔法のダメージ+20

地属性魔法のダメージ+20

水属性魔法のダメージ+20

風属性魔法のダメージ+20



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セレーネ ミッドナイトサン

マスターマジック

アンプリフィケイション

ライトバースト

ホロウライト

プリペアード

イフリート・シマー

ダオ・グラスプ

マリッド・ストリーム

ディジニ・ブリーズ

ダブルフェイズ

ソウルスティール

デモンズウェブ

マジックエッジ

コンセントレイション

禁忌魔術

超絶魔力

5

5

5

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

10

1

光・闇属性魔法のダメージ+25

魔法ダメージ+25

魔法ダメージ+15

≪ディバインライト≫のダメージ+15

≪ディバインライト≫のダメージ+20

≪パリペイティア≫の使用回数を+1

火属性でダメージを与えるとラウンド終了まで対象の命中判定-1D

地属性でダメージを与えるとラウンド終了まで対象の移動力-5m

水属性でダメージを与えるとラウンド終了まで対象の回避判定-1D

風属性でダメージを与えるとラウンド終了まで対象の物理防御-10

魔法攻撃でダメージを与えるとラウンド終了まで対象の魔法防御-10

セレーネの与えた[放心]の効果中リアクションにも-1D

セレーネの与えた[スリップ]の効果中あらゆる判定に-1D

≪マジックフォージ≫の効果+15D

魔術判定+1D

魔術判定+3D

魔法ダメージ+10D
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