
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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ハイマン

妖精使い

15

15500

デジャヴ、魔法の申し子

女 ？

負けず嫌いと称されたことがある
誰かを救ったことがある
大切な人と生き別れている

7

6

14

7 12 26 4

4 5 16 2

10 6 22 3

2 24 32 5

6 44 64 + 2 11

4 34 2 54 9

コンジャラー

フェアリーテイマー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド

12

15

12

6

6

11

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

ターゲッティング

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

魔法収束

魔法制御

ダブルキャスト

マリオネット

魔晶石の達人

IB34

2120

2121

2123

3144

1-280

1-289

1-281

1-291

1-291

2-234

2-230

2-230

0

0

0

0

【つきまとう】【重い】マナコートプラス 3

0

8

8

【自傷の】【脆弱な】マナスタッフ
魔力+1、宿り木の棒杖加工、魔法の達成値+1、回復量+1

2H 3 1 1 12 1 13

3 18 54 0 8 79

26 0 20 26 170

操霊魔法

妖精魔法

12

15

27

30

叡智のとんがり帽子

ラル＝ヴェイネの金鎖

ラル＝ヴェイネの観察眼

華美なる宝石飾り

セービングマント

叡智の腕輪

アルケミーキット

ラル＝ヴェイネのダウンルッカー

カトレアの花冠

ラル＝ヴェイネのマナリング

正しき信念のリング

魔物知識判定+2

部位：その他獲得　ラル＝ヴェイネ

魔物知識時、弱点-4

Lv15妖精の宝石6つセット（2400+200）

回避、抵抗失敗時魔法ダメージ-4

魔力+1、常時「足場が悪い」付与

妖精魔法の射程増加

魔法ダメージ+2、魔法の発動体

精神抵抗+2

冒険に出た理由：見聞を広めるため
妖精契約：水炎光闇

とてもミニマムな魔導師。
真理を探求する事を追い求め、真理の先にある物を追い求めて旅を続ける。
全ての事柄は真理に繋がると考え、意味がないことはないと考え続けている。
自分に理解が出来ないことを好み、それらを理解することが自らの糧となると思っている。

要するに、懐は広く頭は良いのだがそれ故に深く考え込みすぎる癖がある。

-設定-



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計
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エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

グラスランナー語

シャドウ語

バルカン語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

リカント語

○

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

▶▶△アンチボディ

▶▶△ビートルスキン

▶▶△メディテーション

▶▶△ストロングブラッド

▶▶△スフィンクスノレッジ

▶▶リカバリィ

ヒールスプレー

クラッシュファング

バークメイル

ミラージュデイズ

エンサイクロペディア

リーンフォース

始まりの剣★6

諸々専用化

4000

0 4000

冒険者セット

着替えセット

保存食（一週間分）x2

アウェイクポーションx2

魔晶石2点x20

魔晶石5点x30

魔晶石10点x40

魔晶石20点x10

消魔の守護石3点x10

消魔の守護石10点x3

月光の魔符+2x10

ぬいぐるみx10

MC緑Sx10

MC白Sx10

MC赤Sx10

受益者のシンボルx4

6100
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