
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ルートヴィヒ・ヴェイロン

人間

魔神使い

15

0

剣の加護/運命変転

？？？ ？？？

3

8

10

10 36 49 8

9 36 48 8

2 36 46 + 2 8

10 36 54 9

12 36 58 + 2 10

12 36 58 9

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

2

2

9

7

1

9

6

15

15

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

魔法誘導

魔法収束

魔法拡大/時間

魔力撃

魔力撃強化

マルチアクション

魔法拡大/数

魔法制御

2120

2123

2120

2122

2123

223

227

227

227

3144

2125

226

222

交易共通語

ドラゴン語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

オウルビジョン

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ワイドウィング

シェイプアニマル

高所攻撃

攻撃阻害

探索指令

チャージ

獅子奮迅

超高所攻撃

人馬一体

HP強化

特殊能力解放

極高所攻撃

縦横無尽

特殊能力完全解放

魔法指示

バランス

八面六臂

クリティカルレイ

パラライズミスト

ミラージュデイズ

バークメイル

バインドアビリティ

イニシアティブブースト

0

0

0

0

マナコート

カイトシールド 17 1

1

7

1

8

3 48 144 1 8 101

25/11 17 24 24 117

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

召異魔法

2

2

2

15

12

12

12

25

黒の眼帯

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー

叡智の腕輪

多機能スローワーベルト

軽業ブーツ

魔法の発動体

怪力の腕輪

専用アルケミーキット

6時間装備して外すと「知覚：魔法」になる

トリートポーション装填

知力を増強。壊すと知力+14(一瞬)できる

スピードポーション装填

転倒しなくなる

腕力を増強。壊すと腕力+14(一瞬)できる

☆テレポーテイションLv1（MP5）
[射程：2m][対象：単体]の座標を即座に変更します。
この効果によって変更できる座標は、術者を中心に半径[冒険者レベル×5m]となります。
この効果によって物質を移動させる時、術者はその物体の全体像を把握していなければなりません。
また、この効果によって術者の座標を変更する時、余分にMPを5点失います。
この効果は1ラウンドにつき1度のみ使用できます。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ルートヴィヒ・ヴェイロン

冒険者セット

保存食(1週間分)

専用 スカウト用ツール

ラミアの首飾り

アウェイクポーション(ボール加工)

魔香水(ポーションボール加工)x5

スピードポーション(ボール加工)

トリートポーションx2

魔神の契約書x100

叡智の腕輪x3

怪力の腕輪x3

魔晶石(3点)x14

魔晶石(10点)x5

マテリアルカード(緑/S)x4

マテリアルカード(白/S)x5

マテリアルカード(金/S)x3

マテリアルカード(金/SS)

騎獣契約証

熱狂の飼い葉x2

魔神召喚の供物x5

宝石のついたピアスx5

魔神召喚の供物

30

多機能ベルト

専用装飾品Ⅰ

専用装飾品Ⅱ

個人専用 スカウト用ツール

20

20

50

50

2860 3000

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

