
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アルミラージ

ソラリス
ウロボロス

FHレネゲイドビーイングD

30代前半(外見)

忘却

妖精

加虐

組織への所属

奇術師団長

女

32

欲望:理想の実現

1
1
3
3 1

0
0
0
0 1

1
1
3
5

525
5
5
10
20

1 1
1 1

3
1

奇術 FH5 1

　　 0

0 0

1.『超越活性』
2.『超越活性』
3.『超越活性』
4.『超越活性』
5.『超越活性』

6.『[加虐]苦痛のこだま』
7.『[D]怪人』

[取得:-]
[取得:-]
[取得:-]
[取得:-]
[取得:-]
[取得:1]
[取得:1]

[常時]
[常時]
[常時]
[常時]
[常時]
[オート]
[オート]

[すごい服]
[思い出の一品]

[ボイスチェンジャー]
[[Em]ギブ&テイク]

[[Em]死体漁り]
[[Em]ペルソナショップ]

『変異暴走:加虐』

「ジャーム:フェンリル(上級)」
「EXジャーム:岩石(上級)」

「RB:シリアルキラー(上級)」
「ジャーム:ヨルムンガンド(IC)」

「RB:ヌエ(IC)」
「EXジャーム:女王蟻(IC)」

10

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

コンセ:ソラ

[En]蝕む声

[En]怒れる心

[80]狂戦士

癒しの水

ヨモツヘグリ

[80]さらなる力

アスクレピオスの杖

赤:ヒール

混色の氾濫

リフレ:ウロ

緑:冥府の棺

★

0

1

1

1

1

3

1

3

1

1

1

3

1

1

-

1d10

ソラ

ソラ

ソラ

ソラ

ソラ

ソラ

ソラ

ウロ

ウロ

ウロ

ウロ

ウロ

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

リ

リ

視界

-

-

視界

視界

視界

視界

至近

至近

至近

視界

-

シーン

自身

-

シーン(択)

シーン(択)

単体

-

単体

単体

単体

単体

範囲(択)

自身

自身

自動

自動

シンドロ

<交渉>

<交渉>

<RC>

<RC>

<RC>

<RC>

<RC>

<RC>

参照

シンドロ

<意志>

-

↓100

(En)

(En)

80%

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

[下限:7]C値-lv(3)

[対:意志]次行動を指示/次MP　シナリオ1回

[自動成功]『憎悪:任意』与える　シーン1回

[下限:6]C値-1、ダイス+lv*2(10)/次メジャー

HPlv(3)D+【精神】点回復

HP1で蘇生　シナリオlv(5)回

[難易度:20]未行動に　ラウンド1回

HPlv(3)D+[対象侵蝕/10]点回復

HPlv(3)D+【精神】点回復

[組:原初]範囲(択)化　シナリオlv(5)回

[下限:7]C値-lv(3)

<意志>ドッジ

「それじゃ、素敵なショーのはじまりよ」

①アルミラージ
②セルリーダー、RB
③興行、売名、世界をちょっぴり笑顔にする
④FHセル『レプス』の団長。
忘却能力特化。機械とかオーヴァードにも効く。
洗脳したりしてなかったりするジャームやアシスタントと一緒。
元々は忘却の精霊、レネゲイドビーイング。
千年ぐらい生きている(不死の生命)。曰く『死期を忘れた』。

【レイド『レプス劇場・永劫初日』】
・適正人数　3人～
・勝利条件：ボス『アルミラージ』の戦闘不能
・途中入場はセットアップ開始時
・退場は自由
・RP・判定の練習にどうぞ

【レイド用特殊ルール】
・6体のジャームを引き連れている。
・6体のジャームは[本体]として扱う。火力補正は乗らない。
・ラウンド開始時、6体のジャームは最大HPで復活し、



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

アルミラージ [RB]オリジン:レジェンド

リミテッドイモータル

[En]バトルフィールド★E

↑超越活性*5分(+10)

[80]白:時間凍結

[En]加速する刻

[En]加速する刻Ⅱ

[120]覚醒の秘薬

再生の王錫

タブレット

[L]多重生成

紫:ミスディレクション

[100]黒:隠された世界

[120]虚無への回帰

[100]奇跡の雫

[120]アクアウィターエ

[En]蘇生復活

[120]虚:アナザーセルフ

[En]レネゲイドライフ

5

1

10

8

1

3

3

1

3

3

3

3

1

1

1

1

1

1

5

★

RB

一般

一般

ウロ

一般

一般

ソラ

ウロ

ソラ

ソラ

ウロ

ウロ

ソラ

ソラ

一般

ウロ

一般

マイナー

マイナー

セット

イニシア

イニシア

イニシア

イニシア

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

常時

視界

視界

視界

視界

至近

視界

視界

自身

自身

シーン(択)

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

RB

(En)

80%

(En)

(En)

120%

リミット

100%

120%

100%

120%

(En)

120%

(En)

【精神】達成値+lv*2(14)/シーン

HPlv*2(6)点回復

[本体以外]攻撃力+lv*5(110)/ラウンド、[クリン]HP20点失う　/『超越活性』*5

[消費:20]追加行動　シナリオ1回

追加行動　ラウンド1回、シナリオlv(3)回[lv補正なし]

追加行動　ラウンド1回、シナリオlv(3)回[lv補正なし]

[自以外]未行動に　シナリオ1回

[対象:使用者]HP回復Ef直後　HPlv+1(6)D点回復

ソラリスEf直前　視界化　シーンlv(5)回

[同:タブレット]lv+1(6)体化

[範囲系]攻撃直前　単体化、対象再選択　シナリオlv(5)回

攻撃直前　単体化、対象再選択　シナリオ1回

[重圧可][Ef]ダメージ0に　シナリオ1回

[自以外]HPlv*5(15)で蘇生　シナリオ1回

[重圧可]HPlv*10(30)で蘇生　シナリオ1回

[重圧可][死亡可]HP1で蘇生　シナリオ1回

Ef1つ　回数回復　シナリオ1回

最大HP+lv*100(500)　[下限:0]Eflv補正-1
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