
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サクラガ

エルフ

森羅導師

15

960

暗視、剣の加護/優しき水

♂ 168歳？

師と呼べる人物がいる
近所では一番の物知りだった
父親が旅に出ていた

8

5

13

9 11 28 4

9 23 40 6

4 12 21 3

8 47 60 10

9 49 71 + 1 12

4 49 2 68 11

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/妖精神ｱｽﾃﾘｱ

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド2

4

10

9

14

5

1

15

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

MP軽減/ドルイド

魔晶石の達人

ダブルキャスト

キャパシティ

ターゲッティング

足さばき

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

1-289

1-290

1-283

2-230

2-234

3-212

1-280

2-227

0

0

0

0

マナコート 1

0

6

7

オークスタッフ

銀のナイフ
防護点+1　魔法の発動体　※宿り木の棒杖加工

銀製武器　魔法の発動体加工

2H

1H投

11

1

0

0

12 0 21

10 0 1

10 40 120 0 7 107

28 0 25 26 178

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

2

4

2

10

14

16

16

22

叡智のとんがり帽子

ラル=ヴェイネの金鎖

ラル=ヴェイネの観察鏡

聖印

ラル=ヴェイネのインバネスコート

知性の指輪

アルケミーキット

幸運の羽

王妃のブローチ

知性の指輪

ラル=ヴェイネの眼鏡チェーン

魔物知識判定+2

「装備部位：その他」を得る

魔物知識判定で弱点値を4低いものとして扱う

妖精神アステリアの聖印

上品に宝石で装飾されたインバネスコート

知力+1　破壊すると一時的に+13

貫通、突破の効果をかわし易くなる

翡翠のブローチ　※詳細はその他メモ記載

知力+1　破壊すると一時的に+13

一般装飾品。宝石がついた眼鏡チェーン。眼鏡を吊るして首にかけている。

最初の50年は地元で好きなことを好きなだけのんびりと学び、次の50年はきままに世界を巡った。
その次の50年は、罪深さと忌々しさから存在自体がなかったこととされている奴隷都市で、
あまり人から良い顔をされない商売（本人曰くはレストランと酒場の経営）に励んで一財産を築き、
それにも飽きふらりと旅に出た先で偶然立ち寄ったアステリア王国にて、数奇な運命と巡りあうことに。
縁有って時の王と王妃と親しくなり、彼らの治める王国で、100年ぶりにのんびりとした暮らしを始めるも、
10年か20年程の僅かな時間が過ぎた頃、王と王妃はちょっとした病で亡くなってしまったからアラ大変！という具合。

現在の仕事は、城下町でおくすりを販売する店のオーナーをしている。
また、旅をしていた時の経験を活かし魔法で近隣の村々に手紙を届けるバイトもしていたり（こっちはきまぐれに）。
姫様の教育係という話は、城にいる友人からの推薦である。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

サクラガ

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バルカン語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

バークメイル

ラル=ヴェイネの観察鏡を専用化

ラル=ヴェイネのインバネスコート

軽い羽ペン

50

50

10

992 1102

ベルトポーチ

未加工の宿り木x3

★受益者のシンボルx5

魔晶石5点x20

魔晶石10点x12

マナチャージクリスタル（5点）

冒険者セット

軽い羽ペン

羽ペン

インクx2

ミスティックインク

羊皮紙x5

白紙の本

袋x3

ワイン（一瓶）

スモークグラファー

刻み煙草x2

魔香のパイプ

魔香草x5

魔海草x5

救難草x5

着付け薬x5

クロロ酵素x10

アウェイクポーションx3

魔香水x10

熱狂の酒x4

トリートポーションx10

ぬいぐるみx3

知性の指輪x2

叡智の腕輪x2

マテリアルカード緑Ax5

マテリアルカード緑Sx4

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3x2

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3x2

ひらめき眼鏡

【消費】-----------------------

魔晶石5点x7

魔晶石10点x2

マテリアルカード緑A

マテリアルカード緑Sx2

魔香水x2

熱狂の酒

陽光の魔符+2

月光の魔符+3x2

奇跡の首飾り

ソフトレザー

12713



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

サクラガ

992 1102

月光の魔符+3x2

陽光の魔符+3x2
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