
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エクトル＝アランブル

ティエンス

騎手

15

0

通じ合う意識

男性 24歳(休眠期間150年)

大切な約束をしたことがある
未だ叶わない夢がある（冒険に出た理由：失われた文明を取り戻すため）
魔剣の迷宮で迷子になったことがある

10

11

7

11 13 34 5

8 13 31 5

3 11 25 4

9 8 28 4

8 15 30 5

12 17 36 6

シューター

フェアリーテイマー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

15

12

3

5

2

13

ルーンマスター

ターゲッティング

狙撃

ディフェンススタンス

射手の体術

命中強化

武器習熟A/ボウ

鷹の目

影矢

IB34

1-280

1-293

1-287

2-227

2-230

1-281

1-280

2-232

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○

メディテーション

キャッツアイ

ガゼルフット

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

遠隔指示

探索指令

威嚇

以心伝心

騎獣強化

獅子奮迅

特殊能力解放

魔法指示

HP強化

騎獣超強化

瞬時魔法指示

特殊能力完全解放

魔法指示回数増加

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

0

0

0

15 20 20 19

重い病弱なバトラースーツ 12 1

21 1シューター

イグニダイト加工の古傷のたどたどしいアシンメトリック・ボウ＋２
射程40m。魔法の武器である。C値-1(アビス強化)。命中力+1(アビス強化)。魔法行使判定-1(アビスカース)。HP回復効果を受けた場合、回復量が-1点(アビスカース)

2H 25 3 26 9 22 50

3 33 99 21 1 73

19/1 0 19 23 72

妖精魔法 12 17

華美なる宝石飾り

数多の蝙蝠の耳飾り

狩人の目

ポーションインジェクター

野伏のそよ吹きマント

正しき信念のリング

ブラックベルト

幸運の羽

スポッタードール

補充の矢筒

アルケミーキット

〈妖精使いの宝石〉を6つ飾って使える。ランク12までの妖精魔法の行使に使用。要フェアリーテイマー技能3レベル。

見えない状態でも行動できる、「部位：耳」の装飾品を追加装備できる

魔物知識判定失敗時に対象のレベルがわかる。成功時に命中力判定に+1

あらかじめ仕込んでおいたポーションを補助動作で使用できる

射撃攻撃に対してのみ回避力判定に+1、「部位：背中」の装飾品を追加装備できる(要レンジャー技能３レベル)

抵抗力判定+2

防護点+1

貫通、突破の効果をかわしやすくなる

〈狙撃〉時の命中に+2

MP消費で自動補充される矢筒

賦術を使用できる

 



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エクトル＝アランブル

冒険者セット

保存食（１週間分）x4

矢(12本)x50

徹甲矢(12本)x30

雷鳴の矢x15

念動の矢x50

閃牙の矢x30

粘着液の矢x30

エルヴンアローx12

魔力の矢x12

癒やしの角の矢x12

騎獣契約証

騎獣縮小の札Ⅲx4

フリッカーハンマーx2

ウィンドコートx2

救難草x26

魔香草x26

気付け薬x10

ヒーリングポーションx10

トリートポーションx2

魔香水x5

アウェイクポーションx2

デクスタリティポーションx3

アンチマジックポーションx2

スカーレットポーションx2

キュアストーンポーションⅢ

消魔の守護石(5点)x4

絆の陽光の護符(+1)x4

絆の陽光の護符(+2)x2

絆の陽光の護符(+3)

絆の月光の護符(+1)x4

絆の月光の護符(+2)x2

絆の月光の護符(+3)

魔晶石(10点)x2

魔晶石(5点)x6

魔晶石(3点)x10

赤のマテリアルカード：ランクSx3

赤のマテリアルカード：ランクAx10

緑のマテリアルカード：ランクSx2

緑のマテリアルカード：ランクAx10
4180 -20000

〈始まりの剣〉★

専用武器

専用鎧

専用装飾品*2

数多の＊＊耳飾り

野伏の＊＊マント

華美なる宝石飾り

「ドーザコット潜弓術」入門

〈致命の二矢・雪颪〉

アシンメトリック・ボウ

「クウェラン闇弓術改式」入門

〈闇之弐・凶運命〉

〈闇之番外・三首蛟〉

1500

0(50)

0(50)

100

0(50)

20

20

20

30

50

20

20

100

500

400

20 2800
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