
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ボリス

ホリック

ゴシック

バロック

16

渇望

2

煉獄

10
96:【うそ】

24:【宝物】

死後の世界

料理

あなたは嘘をついた、どんな嘘か思い出せない。けれど、誰かをだましたのだ。そして、きっとだましたまま死んでしまった。相手は今もだまされたままだろうか。もし出会えたら 、謝らないと……

大切な宝物、あなたは１つの品をそれはそれは大切にしていた。その品はいったい何だったろう？きっと今持っている[たからもの]に違いない。あなたとそれは、運命の絆で結ばれて いるはずだ。

一度死んだが、蘇った。自分の技術が必要なのだと、まだ死んではならない、と

太陽の下には出られない、娯楽の少ないこの施設において、食べる事が楽しみであった。仕事が終わって、友人達と食事を楽しむことが楽しみの一つだった0 1 1
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

狂気点+1、ダメージ+2、自身のみ

【あご】【こぶし】を肉弾1+切断に

基本パーツ1つ修復

白兵・肉弾+1

戦闘終了時、これがのこってれば自分以外の姉妹の基本パーツを3つ回復・・・武装1

最大行動値+1

「アクション」を「ラピッド」化

ダメージを受けた際、狂気点-1させてよい

支援2

たからもの

ダメージ+2

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。
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