
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラブ・ラビンス

レプラカーン

魔術師

9

0

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 若い

A2-3　育ての親に拾われた
A5-2　まだ恋をしたことがない
B6-1　恥ずかしい癖を持っている

11

3

9

6 4 21 3

2 2 15 2

9 1 13 2

7 3 13 2

10 10 29 + 2 5

9 4 22 3

ソーサラー

コンジャラー

レンジャー

セージ

アルケミスト

9

3

9

1

2

治癒適正

不屈

ポーションマスター

魔法拡大/数

魔法誘導

スローイング

精密射撃

魔晶石の達人

2122

2123

2123

IB39

IB32

IB30

IB30

IB32

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

バークメイル

パラライズミスト

0

0

0

0

マナコートプラス

ラウンドシールド

1

8

0

5

1

6

3 15 45 0 6 42

6 0 11 13 60

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

9

3

3

14

8

14

叡智の腕輪

アルケミーキット

信念のリング

知性の指輪

マナリング 魔法ダメージ+1

■ラブ・ラビンス
エスタニア帝国国立魔法大学の学生。
ヴェルザニア共和国へ送り込む人材を選定するべく、シグムント卿は旧知の魔法大学教授に相談を持ちかける。
相談を受けた教授は、"優秀な人材を紹介するのはシャクだが、無下に断るわけにもいかない"と、
自分の研究室に所属する学生のなかで一番扱いに困っている人材を差し出した。

・作成ボーナスは、①経験点+5000と③勲章を所有（入国審査時にカテゴリー+1）
・使い魔は蛙（MP+10）

・必要なもの
26500ガメル分のアイテム



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ラブ・ラビンス

アルケミーキット

ポーションボールx7

冒険者セット

薬師道具セット

徳用保存食x2

ヒーリングポーションx15

アウェイクポーションx3

救命草x10

魔香草x28

魔晶石5点

魔晶石4点x2

マテリアルカードA緑x3

マテリアルカードB緑x5

叡智の腕輪

知性の指輪

月光の魔符+2x2

月光の魔符+1x2

80

装飾品専用化 100

0 100
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