
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

丸葉 陽太(マルバ ヨウタ)

ノイマン
ウロボロス

UGNエージェントC

28

感染

親戚と疎遠(両親)

飢餓

大成功

アマテラス戦闘部隊隊長

男

36

同士(アルディラ)

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
6
1

28
8
8
13
26

1
1 1

UGN2 1

1.2 4.5.6.7
1.2 3.4.5.6.7  8

白兵
白兵

13r
15r

19
26+10

6+9
6+13+3

0 0

喪われた匣:金の卵“ロストリンク:ストレンジデバイス”
両親

アルディラ
感服

連帯感
疎外感
隔意

決闘者の剣(経験点15)

4

ワーディング

リザレクト

螺旋の悪魔

背徳の理

極限暴走

背教者の王

無形の影

コンセントレイト(ウロボロス)

シャドースクラッチ

シャドーテンタクルス

オリジン:コロニー

禁じられし業

代謝制御

★

0

1

3

1

1

1

2

3

1

1

★

★

-

1d10

3

3

なし

4

4

2

2

1

3

3

オート

気絶時

セットアップ

オート

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

オート

視界

-

視界

シーン

自身

単体

自動

自動

白兵

精神

白兵

白兵

-

↓100

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

暴走、ラウンド中攻撃+lv×3

シーン中判定ダイス+6

☆エフェクト暴走の際にも使用可、修正済

攻撃力+侵食率÷10(切り捨て)、シナリオlv回

あらゆる判定を精神代用、ラウンド1回

C値-lv、下限値7

攻撃力+lv×2

白兵攻撃の射程視界に変更

効果中暴走以外のlv個までのバステ即座に回復

イージーエフェクトを打ち消す

徹夜のお供

・概要
UGN遺物探索局出身という異色の経歴を持つ、戦闘部隊「オルカ」隊長
考古学系列の学問とハッカ水ドリンク大好きなコミュ強、特技は柔術
どことなく大型犬っぽい雰囲気
ゆるふわに見えて鋼メンタル、狂犬属性有(自制してる)

・見た目
少年のような笑顔で笑う、人懐っこい雰囲気を醸し出す男性
アジア系(日本)と中東系のハーフ
良く焼けた肌に黒髪、山吹色やくすんだ金に近い色の瞳
戦闘部隊所属にしては体格は並かそれ以下であり、その事を少し気にしている節がある

・性格
温厚で陽気、よく話し、よく笑う明るい人物
知識欲と行動力の塊で、何にでも首を突っ込みたがる悪癖アリ、そしてちょっと寂しがり屋
バトルマニア(戦闘狂とも言う)であり、息をするように戦闘分析を始めるのでよく周りに突っ込まれている
一見そうは見えないが非常に執念深く嫉妬深い
また、大事な人や物の為なら、どんなに残虐で卑劣な行為でも躊躇うことなく実行出来る…がそんな面を強靭な意思と理性で抑え込む事のできる鋼鉄の人、基本
はストッパー役に回る事が多い

ちなみに、私生活はかなりズボラ
食事や睡眠を抜くなんて事は日常茶飯事
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