
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ウロピュアロマン砲

ウロボロス
ウロボロス

レネゲイドビーイングD

憤怒

最後の希望

憎悪

生命停止

ストリートチルドレン

未定

46

恩人@ごはんをくれた人

2
2
4
0

0
0
0
1

0
0
1
0

2
2
5
1

29
9
9
14
28

2 1
1 1 1

UGN
裏社会

1
1

100~
　　
ＲＣ

0
5r-3

氷+マ+(オ)+(永)+パ
6+60+(6+20)+(3+10)+20=116

0 0

変異種＜イレギュラー＞
古代種

ごはんをくれた人
ハティ

幸福感
親近感

猜疑心
不安

コネ：情報屋
ナイフ

4 1

ワーディング

リザレクト

ストレンジフェイズ

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

コンセントレイト：ウロボロス

原初の赤：災厄の炎

原初の白：マシラのごとく

原初の黒：オーバードーズ

永劫進化

パーフェクトイミテイト

メモリー：他の実験体

フラットシフト

影絵芝居

七色の直感（イージーフェイカー）

★

0

★

1

1

2

4

5

1

1

1

1

1

★

★

-

1d10

-

-

2

2

4+1

5+2

4+2

3

3

1

オート

気絶時

-

常時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メ／リ

セット

オート

メ／リ

メ

メ

視界

-

-

至近

至近

-

至近

-

-

至近

至近　3

視界

シーン

自身

-

自身

自身

-

範囲選択

単体

-

自身

自身

視界

単体

自動

自動

-

自動

自動

シンドローム

RC対決

シンドローム対決

シンドローム

自動

自動

効果参照

シーン

自動

-

↓100

-

RB

RB

-

-

80↑

100↑

100↑

Dロイス

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

RC攻撃のダイス+3個。

意思判定のダイス+LV個。侵食率基本値+5。

シーン中【精神】を使用した判定の達成値+[LV*2]。

組み合わせた判定のC値-LV。（下限7）

攻撃力:+[LV*3]の射撃攻撃。対象が範囲選択、射程が至近となる（組み合わせで変更不可）。

組み合わせた攻撃の攻撃力+[LV*10]。判定ダイス-5個。シナリオ1回。（原初：エフェクトの侵蝕値+2、侵蝕率基本値+3）

組み合わせたエフェクトすべてのLVを+2する。上限を超えても良い。使用回数は増えない。シナリオLV回まで。（原初：エフェクトの侵蝕値+2、侵蝕率基本値+3）

そのR間、原初の●で取得したエフェクトすべてのLVを-1する。LVの上限を超えても良い。使用回数は増加しない。シナリオ1回。

原初の●で取得したエフェクトを使用する直後に使用。そのエフェクトのレベルを+2する。上限を超えても良いが、使用回数には影響しない。シナリオLV回まで。

憐憫。みんなきづいたらいなくなってた。

組み合わせた判定で上昇する侵蝕値の合計を0にする。シナリオ1回。

任意の形や大きさの影を作り出す。

対象の感情をオーラのように読み取る。感情のほかに負傷や病気による容態の変化も感じ取れる。対象がオーラを隠す

侵蝕率：ヒューマンズネイバー+5、原初の黒+3。変異種エフェクトを使用しない場合ダイス-1個。

――――――――――――――――――――――――――――――
【生まれ】
研究施設にいる実験体達は拷問のような日々を送っていた。
実験体達の恨みや解放を望む心は日に日に募り、いつしか彼らはひとつの信仰のような望みを抱いた。
「いつか恐ろしい化け物が現れて、全てを解放してくれる。」
その集合意識とレネゲイドが反応し、化け物が生まれた。
化け物は研究員や実験体達を食い殺し焼き尽くし、暴れ回って研究所を壊滅させた。
そして騒動のさなか命を落とした一人の実験体に寄生し、しばらくの間眠ることとなった。
――――――――――――――――――――――――――――――
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効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ウロピュアロマン砲 まだらの紐 ★ 1 メ 視界
影に知覚能力を持たせる。隙間に入り込んでその先の物を見聞きしたり、影を他人に紛れさせて会話を盗み聞きもできる。この能力で隠れているものを見つける場合、＜知覚＞で判定。
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