
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

堕天使エイズレス

ビショップ

シャーマン フォーキャスター

堕天使

前科者

30

女

XXXX歳

没落

運命

12
4
0

4

45
15
3

18

8
2
0

2

41
13
2

15

12
4
0

4

9
3
1

4

36
12
2

14

220

280

17

伝承武具:運命の羅針盤
S1庭匠のｽﾃｯｷ

ﾜｲｽﾞﾊｯﾄ
S1魔導服

聖紋のマント
輪唱の耳飾り

32 -1

4 2 -1
-2 5 -4
-1 5 2 -1

18 0 2 0 4 6 9

18 0
18 0 -1 46 4 5 7

2 2 2

4 4 2
18 18 2
4 4 2
15 15 2
15 15 2
15 15 3

18 18

神性の宝石

ポーションホルダー
異次元バック

消費数の使い方

GHPPx5　10000G/1

GMPPx5　15000G/1

蘇生薬x5　5000G/1

万能薬x3　300G/1

祝福の花
真紅の杯

1273012

10

ﾃﾞｨｰﾊﾞ:ﾋｰﾛｰ

ﾊﾞｯﾄﾞﾑｰﾌﾞ

ﾘﾃﾞｭｰｽ

ｱﾌｪｸｼｮﾝ

ﾊﾟﾜｰ：慈愛の御手

ﾄﾘｰﾄﾌｫｰｽ

▼PAS等

ﾌｧｲﾅﾙｲﾘｭｰｼﾞｮﾝ

ﾘｱﾘｽﾃｨｯｸｲﾒｰｼﾞ

▼その他

ｵﾑﾆｻｲｴﾝｽ

ｱﾄﾞﾍﾞﾝﾄ

ﾊﾟｽﾄﾞﾎﾟｰﾝ

ｸｲｯｸﾋｰﾙ

★

5

3

3

1

1

1

○

5

1

○

1

1

1

1

12

12

7

10

EFF/MAKE

aDR

fDR

fDR

aDR

aDR

EFF

EFF

PAS

MJR

EFF

EFF

30m

20m

20m

20m

視界

20m

20m

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾅ1

sc1

sc1

sn1

sn1

r1

snSL

ﾌｧ5

sn1

sn1

sn1

DR前に使用。DRに+3dする。ただしﾒｲｷﾝｸﾞ時のﾌｪｲﾄが4ptとなる

DMG-6d(SLx2d)(最低1d)

DMG-9d(SLx3d)(最低1d)

DMGを0にする

DMGを0にする

対象がBSを受けた直後に使用。BSを全て回復

ｴｲｽﾞﾚｽの与えるBSはｽｷﾙで回復出来ない

分類に関わらずｲﾘｭｰｼﾞｮﾆｽﾄのｽｷﾙを適用可/ﾌｧｲﾅﾙｲﾘｭｰｼﾞｮﾝ5で取得

疑問点を直接訪ねることが出来る

とどめの一撃の宣言を受けた直後に有効。ｼｰﾝ終了時に死亡と戦闘不能を回復し、HP1ptで復活する。

対象が死亡した直後、その死亡を打ち消し戦闘不能とする。

《ﾊﾝｽﾞｵﾌﾞﾗｲﾄ1》[戦闘前/自/自/-/f1]　ﾀﾞｲｽ算出ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減魔術効果+1D　ｼｰﾝ持続
:F-1
《ｶﾞｰﾃﾞﾝ:草原》[Set/錬/範/20m/6]　対象のｽｷﾙｺｽﾄ-2　ﾗｳﾝﾄﾞ持続
《ｴﾘｭｼｵﾝsl2》[ｶﾞｰﾃﾞﾝ/自/自/-/10]　ｼﾅﾘｵsl　ｶﾞｰﾃﾞﾝと同時に使用　場面選択/射程:視界　化
:ｴﾘｭｼｵﾝ-1
:MP-16
《ｼｬﾝｸﾞﾘ･ﾗ/ｿｳﾙｺﾝﾊﾞｰﾄ》[ｶﾞｰﾃﾞﾝ/自/自/-/20+20]　ｼﾅﾘｵ1　ｶﾞｰﾃﾞﾝと同時使用　場面選択/射程視界　ｼｰﾝ持続　化
:MP-46
《ﾃﾞｨ-ﾊﾞ:ﾋｰﾛｰ》[Eff/自/自/-/-]　ｼﾅﾘｵ1　ﾀﾞｲｽﾛｰﾙ+3D
18+4D>0　錬金術判定
▼ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ周り
《ﾋﾟｱｼﾝｸﾞﾍﾟｲﾝ(魔術)/ﾃﾞｨｽﾀﾝﾄﾏｼﾞｯｸ》[DR前/自/単/20m(30m)/15]　ﾗｳﾝﾄﾞ1　ﾀﾞﾒｰｼﾞを貫通ﾀﾞﾒｰｼﾞに変更
:ﾋﾟｱｼﾝｸﾞﾍﾟｲﾝ-1
:MP-15
《ﾊﾞｯﾄﾞﾑｰﾌﾞsl3》[DR前/自/単/20m/12]　ｼｰﾝ1　ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙﾀﾞｲｽ-6D(sl*2D)(最低1D)
:ﾊﾞｯﾄﾞﾑｰﾌﾞ-1
《ﾘﾃﾞｭｰｽ(魔術)sl3/ﾃﾞｨｽﾀﾝﾄﾏｼﾞｯｸ》[DR前/自/単/20m(30m)/12+4]　ｼｰﾝ1　ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙﾀﾞｲｽ-9D(sl*3D)(最低1D)
:ﾘﾃﾞｭｰｽ-1
:MP-12
《ﾊﾟﾜｰ:守護結界(魔術)sl3/神鉄の守護/ﾃﾞｨｽﾀﾝﾄﾏｼﾞｯｸ》[DR後/自/単/30m/10+4]　5D+30(sl*10)　ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減
:MP-10
《ｱﾝｷｬｯﾌﾟﾙｰﾝsl3》[Eff/自/自/-/10]　ｼｰﾝsl「類:魔術」と同時　その魔術のsl+1　上限突破可　回数sl依存の物は不可



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

堕天使エイズレス ﾋｰﾙ

▼運命操作

ﾊﾟﾜｰ：天上の鐘

ﾃﾞｨﾋﾞﾚﾃｲﾄ

ﾃﾞｨｽﾀｰﾌﾞｲﾒｰｼﾞ

ﾌﾞﾗﾝﾀﾞｰﾑｰﾌﾞ

ﾌｫｰｽﾄﾞﾑｰﾌﾞ

ﾐﾗｰｼﾞｭｶﾞｲﾄﾞ

ﾜﾝﾀﾞｰﾜｰｸ

ﾊﾟﾘﾍﾟｲﾃｨｱ+ﾌﾟﾘﾍﾟｱｰﾄﾞ+運命の予言

ﾃﾞｨｽﾀｰﾌﾞｱﾋﾞｽ

ｻﾝﾄﾞｸﾗｳﾄﾞ

ﾌｫｯｸﾞﾐﾗｰｼﾞｭ

ﾀﾝｸﾞﾙ

ﾌｧｽﾄﾁｬﾈﾙ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ知力

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ幸運

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ精神

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ筋力

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

ｺﾞｯﾄﾞﾅﾚｯｼﾞ

ﾐｭﾄｽﾅﾚｯｼﾞ

1

○

1

1

5

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

8

9

8

10

f1

MJR

fJD

fJD

fJD

fJD

aJD

aJD

aJD

EFF

EFF

EFF

EFF

CLE

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

視界

20m

10m

20m

20m

10m

20m

20m

10m

20m

20m

20m

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

sn1

sc1

snSL

sc1

sc1

sn1

sn1

sc3

sn1

sn1

sn1

sn1

sn1

ｼﾅﾘｵ制限ﾊﾟﾜｰの回数回復

対象の判定-1d

対象の判定-1d

対象の命中判定-3d(SLd)

対象のREA判定-3d(SLd)

対象の判定振り直し/自身不可/対象は効果を拒否できる

対象の判定振り直し

対象の判定振り直し/ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ,時の支配者不可

完了した判定の任意の出目を1に変更

完了した武器判定の任意の出目を削除

完了した魔術判定の任意の出目を削除

完了したREA判定の任意の出目を削除

上記3のどれかの使用回数を1増やす

基本値+3

基本値+3

基本値+3

基本値+3

MP+CL

神や神具に関する知力判定+1d

神話や伝説に関する知力判定に+1d
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

堕天使エイズレス ｲｰﾋﾞﾙﾅﾚｯｼﾞ

ﾏｼﾞｯｸﾅﾚｯｼﾞ

ﾛｲﾔﾙﾅﾚｯｼﾞ

ﾋﾞｰｽﾄﾅﾚｯｼﾞ

ｾｲﾗｰﾅﾚｯｼﾞ

ｱｽﾄﾗﾙﾅﾚｯｼﾞ

ﾊﾞﾙﾑﾝｸﾅﾚｯｼﾞ

ｱｰｽﾅﾚｯｼﾞ

ﾋｽﾄﾘｰ

ｵﾝﾐｮｳﾄﾞｳ

ﾈｲﾁｬｰｻﾊﾞｲﾊﾞﾙ

ﾓﾝｽﾀｰﾛｱ

ｱｲﾃﾞﾝﾃｨﾌｧｲ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ﾋﾞｼﾞﾗﾝﾃ

ﾄﾗﾝﾌﾟ

ｲｸｲｯﾌﾟﾘﾐｯﾄ

ｽﾄﾗｲﾀﾞｰ

ｱﾆﾏﾙｴﾝﾊﾟｼｰ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ﾌﾞﾚｲｸﾌｫｰﾙ

ﾏｼﾞｯｸｷｬﾝﾄﾞﾙ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

6

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

fJDG

PAS

PAS

PAS

CLE

EFF

MJR 効果

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果

自動

自動

自動

魔術

ｼﾅ1

邪神や妖魔、魔族などに関する知力判定+1d

魔術に関する知力判定に+1d

貴族に関する知力判定に+1d

魔獣に関する知力判定+1d

海の関する知力判定に+1d

防塞都市に関する知力判定+1d

秘密結社ﾊﾞﾙﾑﾝｸに関する知力判定+1d

現代地球に関する知力判定+1d

国町の概要や歴史に関する知力の判定に+1d

季節や暦、天候に関する知力判定+1d

自然で生きるための技術に関する知力判定+1d

ｴﾈﾐｰ識別知力判定+1d

ｱｲﾃﾑ鑑定知力判定+1d

精神REA判定+1d

隠密感知判定+1d

情報収集知力判定+2d

装備ITM重量制限+5

封鎖ｴﾝｹﾞｰｼﾞから離脱する行動値判定+1d

動物・魔獣との意思疎通が可能

ｸﾘｰﾝﾅｯﾌﾟでﾎﾟｰｼｮﾝ消費

落下DMGに-1d

暗闇の明度を2、3に変更する
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