
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ボンバーマン

シーフ

ガーデナー アルケミスト

エクスマキナ

ボンバー星

15

渡来

爆破

15
5
0

5

40
13
2

15

25
8
1

9

9
3
1

4

26
8
1

9

6
2
0

2

6
2
1

3

121

114

5

冒険王の爆弾
冒険王の爆弾

冒険王の機能帽
冒険王の耐火服

冒険王のﾛｹｯﾄﾌﾞ-ﾂ
冒険王のｺﾞ-ｸﾞﾙ

ｽﾄﾗｲｸｽﾛ-、ﾗﾋﾟｽ、ｸﾞﾚﾅﾃﾞｨｱ、ｱ-ﾑｽﾞﾏｽﾀﾘ-、ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ、ﾏｼﾝｱ-ﾏ-、ﾏ-ｸｽﾏﾝ、ｸﾞﾘ-ﾝｻﾑ、ｽﾄﾚｲﾄｼｮｯﾄ、ｱﾙｹﾐｶﾙｻ-ｸﾙ
冒険王のﾛｹｯﾄﾌﾞ-ﾂ、ﾘﾝｸ効果

-4 14

4 3
8 2
3

15 0 9 0 2 18 10
60 2 1 2 2

3
11 74
15 60 9 17 8 23 12
11 74
5 6 3

9 9 2
15 15 2
9 9 2
4 4 2
4 4 2

ﾊﾝﾄﾞｸﾞﾚﾈ-ﾄﾞ
ﾊｲMPﾎﾟ-ｼｮﾝ
ﾊｲHPﾎﾟ-ｼｮﾝ
冒険王の爆弾

9056635

32

チューニング

ｽﾄﾗｲｸｽﾛ-

ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ

ｱ-ﾑｽﾞﾏｽﾀﾘ-:錬金術

ﾄﾞｯｼﾞﾑ-ｳﾞ

ﾗﾋﾟｽﾌｨﾛｿﾌｫﾙﾑ

ﾊﾝﾄﾞｸﾞﾚﾈ-ﾄﾞ

ｸﾞﾚﾅﾃﾞｨｱ

ｽﾀｲﾙ:ｺﾁｮｳ

ｱ-ﾂ:ｺﾁｮｳ

ｸﾞﾚﾈ-ﾄﾞ:ｽﾀﾝ

ｸﾞﾚﾈ-ﾄﾞ:ﾏｲｸﾛ

ｸﾞﾚﾈ-ﾄﾞﾏﾃﾘｱﾙ

ﾋﾞ-ｽﾃｨﾝｸﾞ

ﾗﾝﾅｯﾌﾟ

★

5

1

1

1

4

2

1

5

1

3

1

1

3

1

-

2

6

4

5

2

4

3

パッシヴ

p

効果

p

効果

p

ｱｲﾃﾑ

p

ﾏｲﾅ-

p

ﾏｲﾅ-

ﾏｲﾅ-

ﾑ-ｳﾞ

ﾒｼﾞｬ-

ｾｯﾄ

-

武器

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

ｼ-ﾌ、ｼﾅﾘｵ1回

盾非装備

HG使用

HG使用

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

投射のダメージ+[20]、射程+10m。

対象の｢ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾊﾟｯｼﾌﾞ、ｱｲﾃﾑ｣以外のｽｷﾙを終了させる。

錬金術命中判定+1D

回避判定時に使用。達成値に+[SL+2]。

錬金銃、錬金術の武器攻撃ダメージ+[SL*2]

ﾊﾝﾄﾞｸﾞﾚﾈ-ﾄﾞを[SL*3]個入手。

ﾊﾝﾄﾞｸﾞﾚﾈ-ﾄﾞのﾀﾞﾒ-ｼﾞ+[CL]。

投射による射撃攻撃の命中+1D、ﾀﾞﾒ-ｼﾞ+[15]。更に、投射した武器は自身の手に戻り、装備品になる。

ｽﾀｲﾙ:ｺﾁｮｳの効果中に投射武器で1点でもﾀﾞﾒ-ｼﾞを与えた場合[放心]付与。

射撃攻撃ﾀﾞﾒ-ｼﾞ+[9]。更に1点でもﾀﾞﾒ-ｼﾞを与えた場合[ｽﾀﾝ]付与。

射撃攻撃を対象[単体]に変更し、ﾀﾞﾒ-ｼﾞに+[器用]。

《ｸﾞﾚﾈ-ﾄﾞ:○○》をﾑ-ｳﾞｱｸｼｮﾝで使用できる。

命中判定+[SL+1]D。

戦闘移動、離脱を行う。自身のいるエンゲージが封鎖時は移動できない。

どこから来たのか全く不明。
エクスマキナではあるが、本人曰く｢ボンバー星からやってきた｣ようで…？
いつもは定型文しか言葉を発さないが、流暢に喋る場合は態度が豹変。
とんでもなく毒のある言葉で人々を不快にさせる。

↓↓↓↓誰よりも簡素なボンバーテンプレ↓↓↓↓

([∩∩])<
★判定
5d+10　命中
9d+10　命中《ｽﾀｲﾙ:ｺﾁｮｳ+ﾋﾞ-ｽﾃｨﾝｸﾞ》
3d+8　回避
5d+8　回避《ﾌｪﾝｻｰⅡ or ｷｬｯﾁｱｳﾄ》
7d+8　回避《ﾌｪﾝｻｰⅡ+ｷｬｯﾁｱｳﾄ》
6d+67　攻撃(冒険王の爆弾)
6d+67+15　攻撃《ｽﾀｲﾙ:ｺﾁｮｳ》放心付与
6d+67+15+9　攻撃《ｽﾀｲﾙ:ｺﾁｮｳ+ｸﾞﾚﾈ-ﾄﾞ:ｽﾀﾝ》放心+スタン付与
6d+67+15+13　攻撃《ｽﾀｲﾙ:ｺﾁｮｳ+ｸﾞﾚﾈ-ﾄﾞ:ﾏｲｸﾛ》放心付与

★攻撃
([∩∩])< ﾅｹﾞﾙｼﾞｭﾝﾋﾞﾀﾞ!《Mo:ｸﾞﾚﾈ-ﾄﾞﾏﾃﾘｱﾙ》《ｸﾞﾚﾈ-ﾄﾞ:○○》をﾑ-ｳﾞｱｸｼｮﾝで使用できる。cost2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ボンバーマン ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ

ｱｯﾌﾟﾃﾞ-ﾄ:器用

ｱｸｾﾗﾚｰｼｮﾝ

ｱﾃﾞﾝﾀﾞﾑ

ｽﾄﾚｲﾄｼｮｯﾄ

ﾊﾞ-ｻﾀｲﾙ

ﾏ-ｸｽﾏﾝ

ｱﾙｹﾐｶﾙｻ-ｸﾙ

ｸﾞﾘ-ﾝｻﾑ

ﾄﾚ-ﾆﾝｸﾞ:器用

ﾏｼﾝｱ-ﾏ-

ﾏｼﾝﾘﾑ

ﾄﾚ-ﾆﾝｸﾞ:筋力

ﾄﾚ-ﾆﾝｸﾞ:感知

ﾄﾚ-ﾆﾝｸﾞ:敏捷

ﾌｪﾝｻ-Ⅰ

ﾌｪﾝｻ-Ⅱ

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

fate1

fate1

p

p

p

ｲﾆｼｱ

p

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

p

p

p

p

p

p

p

p

p

効果

判定直前

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼ-ﾌ

ｼ-ﾌ

回避判定+1D

器用基本値+5

移動、行動+2

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞにﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ。行動済でも行動可、未行動時は行動済にならない。

射撃攻撃の命中判定+1d

使用済ｽｶｳﾄのｼﾅﾘｵｽｷﾙを回復。

射撃攻撃ﾀﾞﾒ-ｼﾞ+[SL*5]。

錬金術判定+1d

効果をﾀﾞｲｽで求める｢分類:錬金術｣の攻撃、HPMP回復、ﾀﾞﾒ-ｼﾞ増加軽減の効果+[SL*2]

器用基本値+3

B+2、D+1

筋力、器用、敏捷基本値+1

筋力基本値+3

感知基本値+3

敏捷基本値+3

武器攻撃と同時使用。ダメージに+[(攻撃対象数)D]。

リアクション判定+2D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ボンバーマン ｷｬｯﾁｱｳﾄ

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

3

1

5 効果

p

視界 単体 自動成功ｼﾅﾘｵ3回
対象が｢ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾒｼﾞｬ-｣ｽｷﾙ使用後、そのスキルに対するリアクション判定+2D。その命中やダメージの有無は関係ない。

最大MP[+CL]
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