
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ハンス

ハイマン

軽戦士

14

2520

デジャヴ、魔法の申し子

男 14

同じ夢を何度も見ている
本から大きな影響を受けたことがある
異性を口説くのが好き

9

7

11

9 24 42 + 2 7

6 31 46 + 2 8

10 19 36 6

2 9 18 3

5 12 28 4

6 7 24 4

フェンサー

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

グリモワール

アーティザン

14

10

7

7

7

5

10

7

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

弱点看破

魔力撃

武器習熟A/ソード

回避行動

武器習熟S/ソード

魔力強化

魔器習熟A

武器の達人

2120

2123

2120

2121

IB39

IB31

IB29

IB31

IB32

AG43

IB31

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖魔語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

ガゼルフット

キャッツアイ

アンチボディ

メディテーション

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

パラライズミスト

クラッシュファング

イニシアチブブースト

回避増強/+1

能力値増強/+2

姿勢補助

HP増強/+5

浮遊盾

浮遊魔導書

回避超増強/+1

0

0

14 21 22 20

0

コンバットメイドスーツ

カタライズバックラー

10

1

1

1

2

26

0

1

2フェンサー

ヴァナルガンド

ヴァナルガンド

カタライズトゥーム

ブレードスカート

魔法の武器+2加工相当　イグニタイト加工済み

魔法の武器+2加工相当　イグニタイト加工済み

AC：2　MP：10　呪印：【浮遊魔導書】【】

1H両

2H

1H

25 2

25 2

23

23

0

21

9 23 60

9 23 70

0

9 20 10

3 50 150 26 2 57

11 15 17 20 86

魔動機術

秘奥魔法

10

10

18

18

宗匠の魔紋

フローティングスフィア（大）

血水晶のチョーカー

正しき信念のリング

多機能ブラックベルト

疾風の魔紋

多機能再生のベルト

アーティザンリング/3

アルケミーキット

┗ブレードスカート

RA用

AC：3　MP：15　呪印：【能力値増強/+2】【能力値増強/+2】【HP増強/+5】

ハイマンの男の子。

魔法を継承するのではなく、剣技を継承している一族。
もちろん、ハイマンらしく魔法の腕にも長けるのだが、戦闘では魔法はほとんど使わない。

その剣技を後世に残すため、剣に長けた人と結婚して子供を残したいと考えている。
そのため、優秀な冒険者の多い赤い輝石亭にやって来たらしい。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ハンス

冒険者セット

保存食（お徳用）x5

スカウト用ツール

アンロックキーx5

魔晶石<3点>x10

魔晶石<10点>x2

マナチャージクリスタル<3点>x10

マナチャージクリスタル<10点>x2

マテリアルカード緑：Sx2

マテリアルカード赤：A

マテリアルカード赤：Sx2

マテリアルカード白：Ax2

マテリアルカード白：Sx2

マテリアルカード金：Ax2

マテリアルカード金：Sx2

熱狂の酒

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+3

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3

叡智の腕輪

幸運のお守り

使用済みアイテム

マテリアルカード：Ax4

マテリアルカード：Sx6

魔符+2

熱狂の酒x2

血水晶のチョーカー

SS武器のイグニタイト加工費用

40000

流派

購入

多機能

ダークドワーフの鍛冶師

専用化

20

100

50

50

50

50

2369 2689
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