
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ベル・ジスカール

ナイトメア

参謀

4

0

異貌、弱点[土、銀+2]

女 16

監禁されたことがある
大切な約束をさせられたことがある
決して手放すことが許されない小物がある

10

7

13

10 3 23 + 1 4

6 3 19 3

3 10 1

4 1 12 2

12 2 27 4

11 2 26 4

プリースト/駄女神

スカウト

セージ

ドルイド

4

1

3

4

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

1-289

1-281

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔神語

バジリスク語

リカント語

○ ○

○

○

○

○

○

軍師の知略

鉄壁の防陣

鉄壁の防陣

0

0

0

0

クロースアーマー

0

2

2

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器である

2H 3 1 1 12 1 13

3 19 57 0 2 24

8 4 6 8 50

神聖魔法 4 9

とんがり帽子

チェーンネックレス

器用の指輪

聖印刻印済み

無理やり巻き込まれて

幸薄系ナイトメア女子。
デーモンルーラーに拉致られ助けられたはいいものの、魔術師としての素質を見出されてしまい嫌嫌ながらも冒険者になるしか道がなくなっ
てしまった͡娘。
「リアルマジクソすぎ・・・二次元に転住したい」

戦いとなっても自分で攻撃はせず、味方にやらせて確実に勝利をもぎ取る道筋を示すことを得意とする。動きたくない。
五連続失敗の後死にたくないという思いから半年間祈りとユリスカロアの絵を描くことように生活を続け、その祝福を受けれるようになって
からは非常に動きやすくなったという談。♰ユリス様を崇めよ♰
「古代神じゃなくてこれはちょろ代神」
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(消耗チェック)

/合計

ベル・ジスカール

冒険者セット

テント

スカウトツール

水袋x3

食器セット

保存食（お徳用x4

着替えセット

ロープ

スケッチブックx5

羽ペン

インク

絵筆

油絵の具x2

救命草x10

魔晶石x6

65
86 86
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