
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

濡羽 月翔（ぬればね つきと）

バロール
エグザイル

UGNチルドレンB

16

無知

双子

自傷

力の暴走

高校生

男

31

恩人

2
2
2
2

0
1
0
0

0
0
1
1

+1 3
3
3
3

29
9
9
14
28

2 1
1

UGN 1

　　 0

0 0

双子の兄
御園生　永茉

両親

風張　迅
空華

鞠宮　蹴兎

憧憬
尊敬
純愛

尊敬
誠意
憧憬

嫉妬
劣等感
恐怖

疎外感
隔意
嫌気

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

踊る髪

オールレンジ

巨人の斧

カンビュセスの籤

擬態の仮面

★

0

3

1

5

3

2

★

-

1d10

2

2

2

3

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

武器

武器

武器

武器

至近

シーン

自身

-

-

-

-

単体

自動

自動

シンドローム

＜白兵＞＜射撃＞

＜白兵＞＜射撃＞

＜白兵＞＜射撃＞

<RC>

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

兄の真似をして両親のご機嫌を～っていう典型

兄・陽翔（あきか）
成長：オールレンジ+3

【通過シナリオ】
①ダブルクロス　The 3rd Edition『Crumble Days』 
　　同伴PC：御園生永茉（ロリ支部長）、風張　迅（走り屋）、空華（漢方屋）、鞠宮蹴兎（英雄）
　　矢神　秀人（タイタス、昇華）

【性格】
家族は良くも悪くも非常に彼の心を支配している存在で、死んだ兄には強い憧れと同時に劣等感を抱いており、両親とは上手く行っていない。自分が壊したもの
（家族）と奪ったもの（兄の才能、英雄性）をもつ鞠宮と出会い、心乱された。

悪に対する人一倍強い怒りがあるが、自分が許されざる行いをした過去により、その怒りの矛先には自分にも向いている。自分が死ぬだけでは償いきれない罪を
、雪ぐために、正義を執行する。そうしていないと正気もまともに保てない。正気を失うほど追い詰められると、無意識に兄の幻影を追ってしまう。
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