
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

テイレンシア

プリースト

バード

アコライト

セージ

ディーバ

神官

15

女

？？？

放浪者

運命

17
5
0

5

8
2
1

3

10
3
0

3

9
3
1

4

23
7
1

8

33
11
3
3
17

9
3
2

5

119

155

4

庭匠のバンダナS1
クルセイダーガーブ
神子の強化鎧S1

豊穣の花冠

-1 4 1
-1 5 1 -1
-1 6 2

3 0 3 0 17 11 10

2 2
3 0
3 0 0 15 21 13 11
3 0
2 2 2

8 8 2
3 3 2
8 8 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
17 17
3 3

HPポーション
HMPP

冒険者セット
バックパック

ポーションホルダー

精神のクリスタル
侍祭のクリスタル

楽器

真紅の杯
祝福の花

18772534

18

ディーバ：エルダ

プロテクション

エフィシエント

ラーニング：チューニング

ヒール

クイックヒール

アフェクション

レイズ

ディバインコール

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

エンカレッジ

ダンシングヒーロー

チェックメイト

★

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

1

2

3

10

5

6

3

6

3

パッシヴ

DR直後

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

イニシ

DR直後

メジャー

セットアップ

メジャー

セットアップ

メジャー

判定の直前

DR直前

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

自身

単体

自信

単体

自身

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

単体

-

魔術

魔術

呪歌

防御中1回

シーン1回

シナリオ1回

ラウンド1回、シーンSL回

シーンSL回

シナリオ1回

シーン1回

シーン１回

ラウンド１回

スキルのコスト-1。フェイト-1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ダイスで決める魔術効果+Lv*2

精神基本+4、器用基本-1

3D+CL*2

イニシでヒール

ダメージ0化

戦闘不能回復、HP2d化

召喚具ひとつ装備

未行動化

使用回数回復

割り込み行動

あらゆる判定+1D

ダメ+1D

アースランにて、邪神との戦争で聖女を務めていた盲目の女性。でも円使いだから色も形も大体見える。
自らも風の時代から生き続ける古代種族エルダであり、女神グローヴィスに傾倒していた。
エルダ共通の美貌と美しい声音、純潔清浄、神々しい雰囲気を纏うが献身的で謙虚で心優しい性格。
目元を仮面で隠しているが多くの戦士に慕われ、それを他の聖女は面白く思っていなかった。
ある日、近衛騎士が帰らぬ人となったことで他の聖女から聖女失格の烙印を押され、アースランを追放された。
グランフェルデンに流れついたのは偶然。だがこの地で自分に出来ることをするため冒険者になった。

《ダンシングヒーロー》　判定+1D、シーン1回
2d+{敏捷}　回避
2d+{筋力}　筋力
2d+{器用}　器用
2d+{敏捷}　敏捷
2d+{知力}　知力
2d+{感知}　感知
2d+{精神}　精神
2d+{幸運}　幸運
5d+20+20+5+6+2　MP1、プロ
5d+20+20+5+{精神}+6+2 MP4、カドプロ
1d+20+2+{精神}+2　《チェックメイト》1　MP1、ダメージ増加
《トリートフォース》　MP4、全BS解除、ラウンド1回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

テイレンシア

ハイプロテクション

バリア

ディバインフォース

トリートフォース

ガーデン草原

アーキテクチャ

キープガーデン

グリーンサム

マジシャンズガーデン

マナスタッフ

シールドブースト

アイテムマスタリー

トレーニング精神

フェイスアエマ

ミュトスノウリッジ

ホーリーオーダー

ホーリーオーダー2

ホーリーオーダー3

フックダウン

1

5

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

19

6

5

9

9

パッシヴ

パッシヴ

DR直前

BS直後

セットアップ

セットアップ

ガーデン

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

20m

20m

20m

自身

単体

単体

範囲 錬金術

シナリオ１回

ラウンド1回

セットアップ１回

5+SL×3

プロテク回数制限なし

CL×5

全BS解除

スキルのコスト-2。ラウンド持続

ガーデン以外のセットアップスキルを使用する

ガーデンをシーン終了までか移動まで持続させる

ダイスで決める錬金術効果+Lv*2

グリーンサムを魔術にも適用

ダイスで決める魔術効果+SL*2

ダイスで決めるダメージ軽減の魔術効果+SL*3

アイテムのHPMP消費-2

精神基本値+3

HP・MP回復+2

神話、伝説に関する判定+1d

フェイト1使用、ホーリー系を範囲化

フェイト1使用、ホーリー系を戦闘前に使用可

フェイト1使用、プロテクションを範囲に

クリンナップポーション使用。シーン１回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

テイレンシア エンラージリミット

イクイップリミット

フィッシング

1

1

1

アイテム重量×2

装備重量+5

シナリオ1回。MP+2D+CL回復

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

