
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シルバーリーフ・ゴーストウルフ

人間

冒険者

7

2050

剣の加護/運命変転

男 17

負けず嫌いと称されたことがある
忘れられない恐怖を体験したことがある
奇妙な予言をされたことがある

10

8

9

2 1 1 14 2

6 2 18 + 1 3

11 4 2 25 4

4 1 13 2

5 1 15 2

10 3 8 30 5

ファイター

スカウト

エンハンサー

7

5

3

タフネス

トレジャーハント

かばう

必殺攻撃

武器習熟/ソード

武器習熟II/ソード

2122

2120

224

226

221

221

交易共通語 ○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

専用武器：銀狼剣 50

324 374

7 9 10 11

0

0

0

回復のプレートアーマー

タワーシールド

21

17

-2

8

7

2

10ファイター

【最高傑作の】銀狼剣
【首切り刀・銀製・オーダーメイド+3・攻撃時器用+2・C値-1・威力+20】この武器を用いた攻撃でクリティカルが発生したら威力+10して振り足す。

1H両 23 9 9 14 53

冒険者セット

非常食（1週間分）x2

スカウトツール

救命草x3

魔香草x3

迷宮共有プール

ヘビーアックス
【神秘の】フランベルジュ

0

3 19 57 8 10 49

0/× 8 9 12 30

ゴーストウルフチョーカー

勇者の証・技

ブラックベルト

幸運のお守り

俊足の指輪

ゴーストウルフ家の紋章がぶら下がってるチョーカー。両親からの貰い物。

成長ダイスで器用と敏捷のいずれも出なかった場合、出た目を放棄する事で更に1dを振れる。

戦利品判定に+1のボーナス。

冒険者一族「ゴールトウルフ家」の次男。力はあるが体力はあまりない。一人称は「私」。

ゴールトウルフ家の元に生を受けた者は殆どが冒険者の道を歩む。
シルバーリーフも例外ではなく、一人前の冒険者となる為の鍛錬を日々積んでいた。
しかしある日の夜、シルバーリーフは悪夢に魘されてしまう。

目の前にはこの上なく凶暴で、大きな魔物。
幼くも勇敢に立ち向かうシルバーリーフだが、全く刃が立たずに瀕死に追い込まれてしまう。
必死で皆のいるキャンプまで逃げ帰る。魔物は振り切れたかに見えた。
だがキャンプに帰った直後、魔物が物凄い勢いで姿を現し───
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