
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ペルカ=ラッツ

バナレット

グラディエーター モンク

ヴァーナ

錬金術師

30

女

22

紛失

運命:忠誠

39
13
0

13

39
13
2

15

21
7
1

8

9
3
0

3

10
3
0

3

31
10
4
2
16

9
3
1

4

368

189

17

絶勝拳

己の肉体(ｱﾝﾌﾞﾚｲｶﾌﾞﾙﾎﾞﾃﾞｨ)+CL
野生の力(ｽｹｲﾙｽｷﾝ)物防のみ+CL

EX:隠神刑部の数珠

火力他】ｳｪﾎﾟﾝﾙ-ﾗ-、ｱ-ﾑｽﾞﾏｽﾀﾘ-、ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ、ｳｪﾎﾟﾝｴｷｽﾊﾟ-ﾄ、ﾌｯﾄﾜ-ｸ、ﾄﾞｯｼﾞﾏｽﾀ-Ⅱ　防御】ｵ-ﾄｶﾞ-ﾄﾞ、ﾚｼﾞｽﾄｴﾚﾒﾝﾀﾙ、ｻﾊﾞｲﾌﾞ、ﾄﾞｯｼﾞﾏｽﾀ-、ｽ-ﾊﾟ-ﾄﾞｯｼﾞ
闘士の鎖、豪傑の証、ｶﾞ-ﾄﾞﾅ-ｱ-ﾑ

至近 1 25 0 0 0 -1 0

30 30
30 2

15 0 8 0 16 11 18
2 31 14 22 17 5 5
2 1 1 13
20 57

23 95 65 15 23

3 4 2

3 3 2
15 15 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

闘士の鎖
GHPﾎﾟ-ｼｮﾝ
GMPﾎﾟ-ｼｮﾝ
ﾁｬﾝﾋﾟｵﾝﾍﾞﾙﾄ

聖水
制空結界印

強心丹
ﾌﾟﾛｳﾞｧﾙﾃﾞｨｱﾜｲﾝ

ｴﾘﾝﾃﾞｨﾙ西方ﾄﾗﾍﾞﾙｶﾞｲﾄﾞ
戦士の環
蘇生薬

万能薬
EXHPP

585193 078

64

ハイジャンプ

ｵ-ﾄｶﾞ-ﾄﾞ

ｳｪﾎﾟﾝﾙ-ﾗ-

ｱ-ﾑｽﾞﾏｽﾀﾘ-:格闘

ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ

ﾏｲﾝﾄﾞｱﾃﾞﾌﾟﾄ

ﾚｼﾞｽﾄｴﾚﾒﾝﾀﾙ

ﾓｱﾀﾌﾈｽ

ｶﾊﾞ-ﾘﾝｸﾞ

ｶﾊﾞ-ﾑ-ｳﾞ

ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞ-

ﾏｼﾞｯｸﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞ-

ｴﾅｼﾞ-ﾌﾛｳ

ｴﾅｼﾞ-ｽｸｲ-ｽﾞ

★

3

1

1

1

1

3

2

1

1

3

5

1

4

1

-

2

4

3

パッシヴ

p

p

p

p

p

p

p

DR直前

ｶﾊﾞ-ﾘﾝｸﾞ

ﾏｲﾅ-

p

DR直前

ｴﾅｼﾞ-ﾌﾛｳ

-

至近

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

格闘

格闘

ｼ-ﾝSL回

ｼﾅﾘｵSL回

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

B+[6]、D+[3]

武器使用の命中判定+[2]

格闘使用の命中判定+1D

武器攻撃ダメージ+[精神]

[精神]+2

D+[9]

最大HP+[10]

対象にｶﾊﾞ-。行動済みでも行動可能、未行動時にｶﾊﾞ-しても行動済みにならない。

ｶﾊﾞ-ﾘﾝｸﾞの射程を20mに変更。自身は移動扱いにならない。

ｼｰﾝ終了までB+[15]。

ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞ-にDを適用できる。

[20]点以下のMPを消費。[消費したMP]=[+攻撃ﾀﾞﾒ-ｼﾞ]。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで継続。

ｴﾅｼﾞ-ﾌﾛｳの[+攻撃ﾀﾞﾒ-ｼﾞ]が2倍になる。

水の都クラン=ベル出身のヴァーナ。
父の商売仇を追い、元からの腕っ節で各地の闘技場に参加して歩く。
ベル流の亜種流派である『リンドウ流』による、気を操る『水虚(ｽｲｺ)』という技を使う。
これは最初の闘技場にてペルカを初戦でワンパンＫＯした東方出身のヒューリン、信楽焼(ｼｶﾞﾗｷ)が扱うもので、ペルカは以降この信楽焼を師匠と呼び、技を磨い
ている。

以下テンプレ↓↓↓↓↓↓↓↓↓
・ｸﾘﾃｨｶﾙ→3個以上の6の目が出た場合のみ(数珠効果)
・ﾁｬﾝﾋﾟｵﾝﾍﾞﾙﾄ所持→戦闘不能まで精神判定+1d、非戦闘不能のままｼﾅﾘｵ終了で[CL*500G]取得
@戦闘
@オーラ
:HP
:MP
:物防
:魔防
★判定
戦闘以外のMFダンジョンシーンはあらゆる判定+1
5d+16　精神《非戦闘不能時Cﾍﾞﾙﾄ+隠神数珠》
6d+16　REA精神《ﾌﾞﾗﾌorﾍﾞｱｱｯﾌﾟ+Cﾍﾞﾙﾄ+数珠》
3d+19　命中
4d+19　ほこたい命中
2d+23　回避



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ペルカ=ラッツ ﾌﾙﾃﾞｨﾌｪﾝｽ

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

ｺﾝﾊﾞｯﾄｽﾛ-

ｿｳﾙﾌｨｽﾄ

ｶｳﾝﾀ-ｽﾛ-

ｾﾙﾌﾋ-ﾘﾝｸﾞ

ﾗ-ﾆﾝｸﾞ:ｽｹｲﾙｽｷﾝ

ｱﾗｳﾝﾄﾞｶﾊﾞ-

ｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙ

ﾌｧｲﾅﾙｶﾞ-ﾄﾞ

ｳｪﾎﾟﾝｴｷｽﾊﾟ-ﾄ:格闘

ｻﾊﾞｲﾌﾞ

ｱﾝﾌﾞﾚｲｶﾌﾞﾙﾎﾞﾃﾞｨ

ﾌｯﾄﾜ-ｸ

ﾁｬﾝﾋﾟｵﾝ

ﾍﾙｲﾝｾﾙ

ﾌｪｲｽﾀﾞｳﾝ

ﾄﾞｯｼﾞﾏｽﾀ-

ﾄﾞｯｼﾞﾏｽﾀ-Ⅱ

ﾄﾞｯｼﾞｽﾗｯｼｭ

1

1

1

1

2

1

1

1

2

1

1

1

5

1

3

1

2

1

1

5

2

2

5

4

4

5

4

5

2

8

ﾌﾘ-

効果

ﾒｼﾞｬ-

ﾒｼﾞｬ-

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾏｲﾅ-

p

ｶﾊﾞ-ﾘﾝｸﾞ

DR直後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

p

p

p

p

ｱｲﾃﾑ

ｾｯﾄ

ﾍﾙｲﾝｾﾙ

p

p

効果

至近

20m

至近

至近

至近

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(4)体

自身

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

命中

命中

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

精神

自動成功

自動成功

ｳｫ-ﾘｱ、ｼﾅﾘｵ1回

格闘

格闘

格闘、ｼﾅﾘｵSL回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵSL回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ﾗｳﾝﾄﾞSL回

ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞ-をﾌﾘ-で使用可能になる。

その武器攻撃を｢対象:単体｣に変更し、ﾀﾞﾒ-ｼﾞ+[CL*10]。

攻撃のﾀﾞﾒ-ｼﾞに+[2]、命中した場合HP減少に関わらず対象に[ｽﾘｯﾌﾟ]を付与する。

攻撃のﾀﾞﾒ-ｼﾞに+[2]、無属性魔法ﾀﾞﾒ-ｼﾞの白兵攻撃を与える。

対象の白兵攻撃に対するﾘｱｸｼｮﾝを武器の命中判定で対決し、成功時は対象の攻撃は失敗+[スリップ]付与。

HP+[CL*10]回復。

｢装備部位:胴部、全身｣が装備できなくなる代わりにB+[CL+2]、D+[2]。幸運基本値-3

同エンゲージ内任意の複数人を一人分としてカバーできる。

受けたダメージを０にする。

使用済みｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙを回復する。

格闘武器攻撃+2D。

｢頭部、胴部｣防具非装備時B+[15]、D+[5]

｢頭部、胴部｣防具非装備時BD+[CL]。

｢頭部、胴部｣防具非装備時、回避+[4]、白兵攻撃+[9]。

ﾁｬﾝﾋﾟｵﾝﾍﾞﾙﾄを獲得。

対象の[精神]と対決。勝利した場合対象に[威圧]を付与。

ﾍﾙｲﾝｾﾙで威圧を与えた際[ﾉｯｸﾊﾞｯｸ(2)]を付与。

防具未装備or防具回避修正が0以上時、回避判定達成値+[6]。＆防具未装備時移動力+5m

防具未装備or防具回避修正が0以上時、攻撃ﾀﾞﾒ-ｼﾞ+[SL*3]。＆防具未装備行動力+5。

対象の攻撃を回避した場合、[CL*2]点のHPロスを与える。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ペルカ=ラッツ ﾌﾛﾝﾀﾙｱｻﾙﾄ

ｽ-ﾊﾟ-ﾄﾞｯｼﾞ

異才:ﾊﾟ-ﾌｪｸﾄﾎﾞﾃﾞｨ

金剛不壊

ﾌｨ-ﾙﾄﾞﾜ-ｸ

誇りの体現者

ﾊﾞﾄﾙｾﾝｽ

武の神髄

ｱﾙｹﾐ-ﾉｳﾘｯｼﾞ

ｴﾝﾗ-ｼﾞﾘﾐｯﾄ

ﾄﾚ-ﾆﾝｸﾞ筋力

ﾄﾚ-ﾆﾝｸﾞ器用

ﾄﾚ-ﾆﾝｸﾞ敏捷

ｶﾙﾁｬ-:水の街ｸﾗﾝ=ﾍﾞﾙ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ﾊﾟﾗﾃﾞｨｵﾝⅠ

ﾊﾟﾗﾃﾞｨｵﾝⅡ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ｷｬｯﾁｱｳﾄ

ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ

ﾄﾚ-ﾆﾝｸﾞ精神

1

2

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

4

Fate3

3

Fate1

Fate1

3

5

効果

p

戦闘不能

p

判定直前

ﾑ-ｳﾞ

ﾏｲﾅ-

効果

p

p

p

p

p

p

p

効果

効果

ｸﾘﾝ

効果

p

p

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動成功

自動

自動

自動

自動

自動

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ｼ-ﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼ-ﾝSL

ｳｫ-ﾘｱ

ｳｫ-ﾘｱ

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵSL回

武器攻撃と同時使用。その攻撃ダメージ+[筋力基本値]

防具未装備or装備防具の回避±0時、回避判定達成値+[SL*2]

戦闘不能をHP[20]で回復。未行動時は行動済にならない。

対抗属性魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ、BD減少or０にする攻撃を受けても通常の防御数値で参照できる。

その判定+1D。

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで白兵攻撃命中+1D、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[cl*5]。

自身が受けているﾊﾞｽﾃ1つ選択→ｼｰﾝ終了までそのﾊﾞｽﾃ無効。

武器攻撃DRにﾌｪｲﾄを消費した場合１ﾌｪｲﾄ[+5]D追加される。

錬金術に関する事柄の知力判定+1d

筋力基本値による所持重量*2

筋力基本値+3

器用基本値+3

敏捷基本値+3

その地方の文化、習慣の知力判定+1d

精神判定+1d

DR直後。ﾀﾞﾒｰｼﾞ-5

複数回攻撃、ｶﾊﾞ-を行えない攻撃でもｶﾊﾞ-が可能。

｢種別:ﾎﾟ-ｼｮﾝ｣を1つ使用できる。

｢ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾒｼﾞｬ-｣を対象が使用時、命中の有無に関わらず次回の同ｽｷﾙﾘｱｸｼｮﾝ判定+2D

最大HPに+[CL]。

精神基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ペルカ=ラッツ ﾌﾞﾗﾌ

ﾀﾞﾝｼﾞｮﾝﾏｽﾀ-

ﾃﾞｽﾄﾛｲﾔ-

ｱﾆﾏﾙｴﾝﾊﾟｼ-

ｱﾆﾏﾙｺﾝﾄﾛ-ﾙ

ｸﾛ-ｽﾞｵﾌ

ﾋﾞｼﾞﾗﾝﾃ

ﾄﾚ-ﾆﾝｸﾞ幸運

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ知力

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

p

p

p

p

ﾒｼﾞｬ-

p

p

p

p

至近

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

精神 ｼ-ﾝ1回

ハッタリ、嘘を見抜く際の[精神]判定+1D

MFﾀﾞﾝｼﾞｮﾝｼ-ﾝ、かつ戦闘以外のあらゆる判定に+1

破壊不可以外のｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄ破壊ﾀﾞﾒ-ｼﾞに+2D

対象(分類:動物・魔獣・霊獣)と【精神】で対決し、勝利時[行動済]にする。

封鎖脱出時+1D

隠密状態を発見しようとする感知判定+1D

幸運基本値+3

知力基本値+3。アホなのでちょっと頑張った。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

