
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シャノン・カフトース

ソーサラー

セージ

メイジ

ハッカー

ヒューリン

魔術師

14

男

21

平凡

探索

9
3
0

3

9
3
0

3

8
2
0

2

27
9
3
4
16

22
7
2

9

22
7
2
1
10

6
2
1

3

85

155

5

UMDハイエンド

ヒュリンサークレット
黒のローブ
月光の腕輪
知識の書

至近 1

7
4

2

3 0 2 0 10 11 8

3 1
3 0 2 11 12 11 8

2 2 2

9 2 11 3
3 3 2
9 9 2
16 6 2 24 2
16 6 2 24 2
16 6 6 28 3
10 10 3
3 3 2

月光の種
バックパック
冒険者セット

筆記用具
ランチボックス

ポーションホルダー
野菜5
HMPP5

小道具入れ
図解ソーサラーの秘術

HMPP9

536414

14

オールラウンド

エンチャントウェポン:風

コンセントレイション

フライト

コンパイル:ブースト

ロジカルウォール

マジックロック

マジックデバイス

マインドセキュリティ

カリキュレイト

ジョイフルジョイフル

★

1

1

1

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

2

-

5

4

4

3

5

ｰ

7

P

Ma

P

Ma

bDr

aDr

Ma

It

P

I

Ma

-

20m

至近

20m

20m

至近

ｰ

20m

自身

単体

単体

単体

単体

効果

自身

単体※

-

魔術

魔術

自動

自動

魔術

自動

呪歌

ｰ

ｰ

-

防御中1

ｰ

シーン1

シーン２

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃の属性を風に

魔術判定+1d

対象を飛行状態にし、移動力+5

対象が魔術の効果を受けている場合のみ、ダメージ+5d

ダメージ-15

魔術判定でトラップ解除

UMD獲得

知力と精神+1

カリキュレイト

ジョイフル

貴族階級の魔術師の家、カフトース家の次男。英雄譚が好きで、いつか真の英雄を自分の目で見て書き記したいと様々な知識に手を伸ばしこれができればこんな
場面で役に立つといった妄想に耽る趣味がある。吟遊詩人のように物語を歌にする事も考え歌についてもかじっている。ただし自分が登場人物になる事には自分
で解釈違いを起こすので直接的な干渉するような技術を持っていない。
家業である魔術師としての実力よりもそういった方向に力を注ぎ遊び歩いていたため実家から勘当される。しかし煩く言う奴も束縛も無くなったとむしろ最近の
方がいきいきとしている。

アルフとは家の繋がりで幼い頃から交流があった。顔がいいし悲しみを背負っているし強いしタラシだし、と英雄っぽい部分も多いため気になっている。

なお女装は昔からの趣味である、特に深い理由はない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シャノン・カフトース

シルバリィソング

ファイトソング

ハイウィズダム

エンサイクロペディア

コンコーダンス

エリュダイト

ファストドロウ

ダブルキャスト

レインボーカラー

ニゲイト

トリビアリスト

カーススペル

ラーニング

ワイルドセンス

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

3

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ｰ

ｰ

4

13

6

ｰ

6

8

P

S

P

S

P

P

Mo

Ma

Ma

判定直後

判定直前

Mi

20m

ｰ

ｰ

ｰ

20m

30m

ｰ

ｰ

単体※

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

シナリオ１

ｰ

シーン1

シナリオ3

ｰ

シーン1

シーン１

ｰ

呪歌判定+1d

シナ限使用回数１増加

知力判定達成徝+6

識別

識別をシーン場面選択に

知力一般効果を+2dに

魔術の対象を4体に

魔術2回

対象の属性を変更

クリティカル打ち消し

知力で代用判定

対象のリアクションｰ1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シャノン・カフトース クイックサーチ

ウィークポイント

マジックノウリッジ

ミュトスノウリッジ

ロイヤルノウリッジ

モンスターロア

ヒストリー

カルチャー:エリンディル大陸西方

アイデンティファイ

アストラルノウリッジ

アルケミーノウリッジ

セイラーノウリッジ

インサイト

アナライズエリア

ウォーターブリージング

マジックキャンドル

ファインドトラップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

8

6

5

6

S

S

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

Ma

Ma

Ma

エンサイとセットアップもう一個

ﾘｱｸｼｮﾝｰ1d

知力判定で警戒行動

遊泳状態でも移動減少無し

明度を２か3に
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