
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メフィス

アコライト

フォーキャスター サロゲート

フェイ

放浪者

7

女

不明

記憶喪失

無目的

10
3
0

3

6
2
1

3

7
2
1

3

18
6
2

8

12
4
1

5

22
7
1

8

11
3
0

3

63

86

5

カドケウス

不沈の冠
妖精女王のドレス(レプリカ)

暁の指輪(神官)
高位聖印

至近 7 0 0 0 -1 0

-1 7
1 5 5 1

3 0 3 0 8 8 8

3 7
3 0 3 12 13 7 9

2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
8 8 4
8 8 2
8 1 9 2

3 3

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
MPポーション×1

ハイＭＰポーション×9
冒険者セット
毒消し草*3

5467016

6

フェイ：ナイトメア

プロテクション

アフェクション

ヒール

ディバインコール

ホーリーフェザー

転職→セージ

エフィシエント

エンサイクロペディア

コンコーダンス

レイズ

クイックヒール

エリュダイト

転職→フォーキャスター

チェックメイト

★

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

3

なし

4

6

10

5

4

パッシブ

DR直後

DR直後

メジャー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

メジャー

イニシアチブプロセス

パッシブ

DR直前

20m

20m

20m

20m

20ｍ

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

1

1/MP

1

1

5

召喚具装備

5

1

1

1

1

1

5

攻撃の対象に1点でもHPダメージを与えた場合、対象に[放心]を与える。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

メインクラスがアコライト、又はその上級クラスのみ使用可能　対象が受ける予定のダメージを０に １シナリオに一回可能

対象に魔術を使用し、「HP」を３d+CL×３回復

召喚具：カドケウス

飛行状態となる。隠密になれない。ムーブアクションでおこなう。

ダイスを用いる「魔法攻撃」「HP回復」「MP回復」「ダメージ増加」「ダメージ軽減」を行う魔術の効果に+SL×2

このスキルを使用することでエネミー識別を行え、行動済みにもならない

「対象：場面（選択）」「射程：視界」の全ての対象にエネミー識別を行える　エネミー識別の判定は１回だけ行う

対象に魔術を使用し、戦闘不能及び、HPを２d回復　対象は行動済みとなる

シーン1回ヒールをイニシアチブプロセスで使用可能。

知力判定のダイスを増やす一般スキルを+2ｄにする。

ラウンド１回。対象が行う攻撃のダメージに+SLDする。このスキルはあなたを対象に選択できない。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メフィス ホーリーライト

インサイト

トレーニング：精神

エンラージリミット

トレーニング：筋力

モンスターロア

1

1

1

1

1

1

6 メジャー

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20ｍ 単体

自身

自身

自身

自身

自身

魔術判定 1

1

1

1

1

1

対象に魔法攻撃を行う。2ｄの貫通ダメージ。分類：魔系で1点でもHPダメージを会えた場合、威圧を与える。

はったりやうそを見抜くなどの「精神」判定に＋１ｄ　ただし、嘘をついている理由や内容までは分からない

精神基本値に+3

所持品の重量制限が「筋力基本値」×２に変更される

筋力基本値に+3

エネミー識別に判定に+1ｄする。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

