
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エルガー

ランペイジ

ガンスリンガー レンジャー

ヴァーナ

一般人

28

男

16

略奪

奪還

11
3
0

3

39
13
2

15

43
14
2
1
17

6
2
0

2

42
14
3

17

9
3
1

4

8
2
0

2

235

232

17

キャリバー
トリプル

S1蝶の帽子
S1ストライダークローク

シャドウバックラー
天空の寵愛

10m 0 18 0 0 0 0 0
26

3 1
3 9 3 2
2 10 -1
1

15 0 17 0 4 34 8
8 47 6 1 5
2 6 3
25 71
25 79 32 20 4 41 14

5 2 4

17 1 18 3
15 1 2 18 3
17 1 18 3
2 2 2
2 2 2

異次元バッグ
ベルトポーチ

小道具入れ
┗クイックホルスター

┗漆黒の星
┗ジェミニカード
┗魔導剣増幅器
┗ドレスブック

矢筒

┗キャリバーブースター5

ランチボックス
┗野菜5

ポーションホルダー
┗EXMPP4
┗EXHPP

装備スロット
┗敏捷のクリスタル

113744934

34

オーバーパス

ワイドアタック

バタフライダンス

ランナップ

デュアルアロー

リサイクル

キャリバー

トリプルガンズ

AM:魔導銃

ラストリゾート

SP:魔導銃

★

1

1

1

3

★

1

★

1

5

1

★

1

5

★

-

4

3

8

P

Ma

P

S

効果

効果

It

It

P

効果

P

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避+1d

戦闘移動か離脱を行う

シーン3回、矢弾2個使用し効果2倍

シーン終了時、使用した矢弾を携帯品に

キャリバー取得

キャリバー攻撃力+25

命中+1d

武器攻撃と同時、対象とエンゲージしている場合白兵攻撃に

ダメージ+5、命中+5

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルガー

┗回避のクリスタル

冒険者セット
キャリバーブースター11

ステルスケース
飛翔符3

セブンダブ
キャップライト
アクアビット5

万能薬5

非所持
┗望遠鏡
┗地図

┗筆記用具
┗野菜5

┗毒消し1

バレットレイブ

ファニング

インタラプト

ピアシングストライク

ドッジムーブ

ウェポンフォーカス

ボーパルアーツ

ゲイルスラッシュ

レイザーストーム

シャドウハイド

アフターイメージ

ツインフェンサー

インテュイション

1

★

3

★

1

★

2

★

1

1

★

5

2

★

1

★

3

1

★

1

1

★

3

5

5

2

15

ｰ

10

12

効果

Ma

効果

bDr

効果

P

P

Ma

ワイドアタック

効果

Mo

P

P

武器攻撃と同時、エンゲージしている対象のリアクションｰ1d

4体に射撃攻撃

いんたら

ダメージ+2d

回避と同時、回避+3

ダメージ+5

ダメージ+25

シーン2回、ワイドアタック2回

シナリオ2回、射程視界シーン選択に、ダメージ+行動徝

シーン3回、回避と同時、成功時そのメインプロセス終了後メジャーアクション1回

命中・回避+1d

命中+1d

敏捷判定+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルガー ラピッドハンド

アブストラクター

ツインギミック

アブストラクターマスタリー

ダガ-アーツ

デスゲイル

デスブレイド

フォールダウン

ギガンティックブロウ

インテリジェンス

ラピディティ

天の火

嵐の王

死点撃ち

トップギア

空蝉

1

★

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

10

5

8

-

-

ｰ

ｰ

P

It

It

P

P

P

bDr

Mi

判定直前

判定直前

P

効果

P

判定直前

P

判定直後

-

ｰ

-

ｰ

ｰ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

ｰ

自動

魔導剣

短剣

短剣

魔導剣

魔導剣

ダメージ+敏捷

魔導剣追加

短剣追加

命中+1d

回避+3

命中+3

シナリオ5回、ダメージ+行動値+30

メインプロセス中ダメージ+2、1点でもダメージを与えた場合飛行・騎乗・同乗状態解除

シーン2回。攻撃のダメージ+10

シナリオ3回。判定直前、判定に+2d

敏捷判定達成値+2

シナリオ1回、武器攻撃のダメージ+CL*10

レイザーストームをシナリオ二回なし、ダメージ+行動値

命中判定直前、F3、ダイス目全て6にしリアクション不可に

デスブレイドの効果+30

シナリオ1回、回避判定の結果をクリティカルに



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルガー 触れ得ざる者

異才:スカウト

ダブルショット

風と歩む者

ディテクト

時の支配者

トラッキング

イクイップリミット

トレーニング:筋力

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

フェイス:ブリガンティア

ファインドトラップ

リムーブトラップ

ビジランテ

シックスセンス

サーチリスク

アンチトラップ

サクセション

リサーチ

エリアサーチ

トレーニング:器用

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

ｰ

9

ｰ

8

ｰ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

判定直後

P

Ma

P

判定直前

効果

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

It

P

ｰ

ｰ

ｰ

ｰ

ｰ

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果

自身

自動

ｰ

自動

ｰ

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーン1回、自信を対象とする命中判定直後、リア不無効化

スカウトのスキル取得

射撃攻撃2回、2回目のダメージ+3d6

命中、回避判定+2

シーン1回、6一個で回避クリティカル

ぱわーいんたら

装備重量制限+5

筋力基本値+3

敏捷基本値+3

感知基本値+3

リアクション達成値+1

トラップ探知判定+1d

トラップ解除判定+1d

隠密状態のキャラクターを発見する・隠密時に自身を発見しようとする対象との対決の感知判定+1d

奇襲を受けた際判定に-1dせずリアクション可能

危険感知判定+1d

トラップ探知・解除、危険感知の達成値+1、自身が発動させたトラップの要求判定達成値+2

キャリバー攻撃力+1

感知で行う情報収集判定+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルガー スーパーセンス

トレーニング:精神

インテンション

エンラージリミット

マスターアロー

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

フライトマニューバー

ベアアップ

オウルアイド

ストライダー

フリッカースラッシュ

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

P

飛行

矢弾使用攻撃ダメージ+1

回避+1
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