
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エルーサ

フィー

歌い手

15

0

妖精の加護、浮遊

女性 85歳

忘れられないほど美味しい物を知っている（冒険に出た理由：破産した）
恥ずかしいあだ名を持っている
近所では一番の物知りだった

5

8

15

8 9 22 3

16 15 36 6

1 2 11 1

3 13 24 4

6 17 38 + 2 6

12 21 1 49 8

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

デーモンルーラー

12

9

3

2

15

5

10

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

ターゲッティング

魔法拡大/数

マルチアクション

終律増強

特殊楽器習熟

ダブルキャスト

魔力強化

ハーモニー

IB34

2120

2123

2120

1-280

1-289

1-292

2-227

2-229

2-234

2-230

2-229

0

0

0

0

防弾加工の重いつきまとうマナコートプラス 3

16

6

6デーモンルーラー

ミューズのホルン
楽素を追加で生成する

2H 0 0

3 36 108 16 6 69

0/× 16 19 25 115

妖精魔法

召異魔法

12

10

22

19

ディスプレイサー・ガジェット

数多の蝙蝠の耳飾り

召異の徴章

メイシャの羽飾り

野伏の英雄のマント

正しい信念のリング

多機能スローワーベルト

ラル＝ヴェイネのダウンルッカー

ミスリルの鎧下

インテリアニマルサック

ラル＝ヴェイネの金鎖

ラル＝ヴェイネの肩掛け

叡智の腕輪

華美なる宝石飾り

「装備部位：その他」を得る

見えない状態でも行動できる、「部位：耳」の装飾品を追加装備できる

小魔の封入具

指定された呪歌の効果を上昇させる

ブレス系によるダメージを-2、「部位：背中」の装飾品を追加装備できる

精神抵抗力判定+2

〈ポーションボール〉を持たせて投げさせることができる、「部位：腰」の装飾品を追加装備できる

魔力+1、常時「足場が悪い」状態になる

「毒」「病気」「精神効果」以外の物理ダメージ、魔法ダメージを1点軽減

魔法文明語で注意・指導してくる。探索、魔物知識、異常感知、危険感知、罠回避の各判定に+1

「装備部位：その他」を得る

属性に対する防護を得る

知力を+2、壊すと+14

〈妖精使いの宝石〉を6つ飾って使える。ランク12までの妖精魔法の行使に使用。要フェアリーテイマー技能3レベル。

扉の小魔：小妖精・笑い上戸・気がついたら相棒



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エルーサ

エルフ語

巨人語

交易共通語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

ミアキス語

バジリスク語

リカント語

ドーデン語

ノスフェラトゥ語

マーマン語

○

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

メディテーション

アンチボディ

モラル

レジスタンス

アーリーバード

レクイエム

アトリビュート

チャーミング

終律：華の宴

ブレイク

終律：蛇穴の苦鳴

コーラス

ダル

リダクション

フォール

終律：水竜の轟

終律：蒼月の光

バークメイル

クラッシュファング

ミラージュデイズ

ヒールスプレー

イニシアティブブースト

〈始まりの剣〉★

専用武器

専用装飾品*2

華美なる宝石飾り

専用宝石飾り

数多の＊＊耳飾り

多機能＊＊ベルト

野伏の＊＊マント

「カサドリス戦奏術」入門

〈線上を歩く者〉ｱｲ･ｳｫｰｸ･ｻﾞ･ﾗｲﾝ

〈言の葉は破れ散る〉ｺﾐｭﾆｹｲｼｮﾝ･ﾌﾞﾚｲｸﾀﾞｳﾝ

〈我、今日に生きはせず〉ｱｲ･ﾄﾞﾝﾄ･ﾘｳﾞ･ﾄｩｰﾃﾞｲ

〈我が魔琴は静に咽ぶ〉ﾏｲ･ﾏﾅﾄﾞｰﾗ･ｼﾞｪﾝﾄﾘｰ･ｳｨｰﾌﾞｽ

コネクション「ミィニイェル」

コネクション「ガーネット」

1500

0(50)

0(100)

20

100

50

20

20

50

30

30

30

30

500

300

120 2800

冒険者セット

保存食（１週間分）x4

着替えセットx4

化粧セット

ドレス

羽ペン、インク、羊皮紙5枚x6

スカウト用ツール

アンロックキーx10

ペット(小鳥)

ペット(蛙)

ペット(虫)

七色ハチミツx10

救難草x20

魔香草x20

ポーションボールx20

ヒーリングポーションx10

トリートポーションx2

魔香水x12

アウェイクポーションx3

アンチマジックポーションx3

スカーレットポーションx2

キュアストーンポーションⅢ

消魔の守護石(5点)x4

陽光の護符(+1)x4

陽光の護符(+2)x2

陽光の護符(+3)

月光の護符(+1)x4

月光の護符(+2)x2

月光の護符(+3)

フェアリードロップx3

魔晶石(20点)x3

魔晶石(10点)x5

魔晶石(5点)x20

赤のマテリアルカード：ランクAx10

赤のマテリアルカード：ランクSx4

緑のマテリアルカード：ランクAx20

白のマテリアルカード：ランクAx20

3200
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