
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

グルラーク

リルドラケン

錬金拳士

14

520

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 67

魔神を見たことがある
家族から探されている
妖精と友達だった

7

12

6

6 22 35 + 1 6

8 17 32 5

8 10 30 5

17 22 51 8

6 11 23 3

9 15 30 5

グラップラー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

14

7

12

9

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

鋭い目

弱点看破

武器習熟/格闘

テイルスイング

頑強

カード軽減

武器習熟S/格闘

インファイト

武器の達人

220

225

2120

IB39

3143

2120

2121

221

2125

218

A13

IB31

IB36

IB31

0

14 20 19 19

0

0

スケイルガード 10

19

4

2

8グラップラー

尻尾

《大転がしテイルスイング》

《飛空投げ》

パワーリスト

投げ

パンチ

キック

ハンズオブグローリー

グラップラー専用

防護点+1

1H#

1H#

2H

1H

2H

1H

1H#

1H拳

1 1

1 1

0

5

0

0

0 -1

10 1

21

21

20

20

20

20

19

21

12 22 11

12 18 11

12 22 10

9 22 10

12 22 0

12 22 0

12 22 5

10 22 30

3 32 96 19 8 110

11 0 22 20 32

とんがり帽子

蝙蝠の耳飾り

（専用）狩人の解析鏡

小熊の爪

[DG]（専用）アルケミーキット

信念のリング

真・ブラックベルト

軽業のブーツ

血晶石の腹帯

巧みの指輪

魔物知識判定＋１

姿の見えない相手へのペナルティを－２に軽減

魔物知識失敗時もレベルがわかる、成功時命中＋１

精神抵抗＋１

転倒しなくなる

一般技能：坑夫（マイナー）３Lv

フェイダン地方出身のリルドラケン。
幼い頃から錬金術にのめり込み、魔動機文明の遺産が多く残ると言われるノルダール地方・シルヴェンへの留学を志して、リオスの道場で護
身術を修める。
海路にてノルダールを目指すも、蛮族領近海で水棲魔神の襲撃を受け難破。溺れかけたところを、ウンディーネに救われて一命を取り留めた
。

やっとの思いで辿り着いたノルダール地方にて、冒険者として生活費を稼ぎながら錬金術の研究に励むことができ、それなりの手応えを得ら
れたので、
数年前からは最前線コーリオに移り、その成果を試している。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

グルラーク

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ソレイユ語

ノルダール地方語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

【ドラゴンテイル】

【キャッツアイ】

【ビートルスキン】

【メディテーション】

【リカバリィ】

【ジャイアントアーム】

【デーモンフィンガー】

【マッスルベアー】

【ファイアブレス】

【バルーンシードショット】

【トロールバイタル】

【ヘルシーボディ】

【パラライズミスト】

【バークメイル】

【ヴォーパルウェポン】

【クラッシュファング】

【エンサイクロペディア】

【ヒールスプレー】

【ディスペルニードル】

【イニシアティブブースト】

【クリティカルレイ】

グランアリオール

トライエッジ
バルーンシードショット用

1H#

1H投

15 1

15 2

21

20

10 22 35

10 17 35

【アードリアン流古武道・メルキアノ道場】

《飛空投げ》

《転がしテイルスイング》

《大転がしテイルスイング》

〈スケイルガード〉

〈狩人の解析鏡〉

〈アルケミーキット〉

”鱗の錬金術師”

事業ルール【ユリスカロア神殿】

〈コネクション/ディルク＝レインウェーバー：顔見知り〉50

20

20

30

30

50

50

10

40

50

1461 1811

冒険者セット

保存食x2

パイプ

刻みタバコx3

酒の種

知性の指輪x2

アウェイクポーション

知性の指輪

魔晶石　３点x40

消魔の守護石　５点

マナチャージクリスタル　３点x3

マテリアルカード　緑　Ｂx6

マテリアルカード　緑　Ａx15

マテリアルカード　緑　Ｓx20

マテリアルカード　緑　ＳＳx10

マテリアルカード　赤　Ｂx4

マテリアルカード　赤　Ａx10

マテリアルカード　赤　Ｓx5

マテリアルカード　赤　ＳＳx4

マテリアルカード　白　Ｂx5

マテリアルカード　白　Ａx10

マテリアルカード　白　Ｓx4

マテリアルカード　白　ＳＳx4

マテリアルカード　黒　Ｂx3

マテリアルカード　黒　Ａx3

マテリアルカード　黒　Ｓx4

マテリアルカード　黒　ＳＳx4

マテリアルカード　金　Ｂx10

マテリアルカード　金　Ａx10

マテリアルカード　金　Ｓx20

マテリアルカード　金　ＳＳx8
18638
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