
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

スミレ

オルクス
サラマンダー

ブラム＝ストーカー

FHエージェントD

23

渇望

名家の生まれ

吸血

背徳

戦闘員

女

34

欲望:物欲

2
1
2
3 1

0
0
0
0

2
1
2
4

326
4
4
9
18

6 1 1
1 1-5

FH 1

　　 0

0 0

1.『ファイトクラブ』
2.『超越活性』
3.『超越活性』

4.『[吸血]夜に咲く薔薇』
5.『[吸血]戦闘血界』
6.『[吸血]深淵の抱擁』
7.『[D]強化兵』

[取得:1]
[取得:-]
[取得:-]
[取得:-]
[取得:-]
[取得:1]
[取得:1]

[常時]
[常時]
[常時]
[常時]
[セット]
[オート]
[常時]

[[FH]リエゾンズクレスト]
[[Un]デモンズシード]
[[Em]スターリープレシャス]

『変異暴走:吸血』

10 0

ワーディング

リザレクト

コンセ:ブラム

渇きの主★種E

ブラッドボム

フレイムタン

[80]クロスバースト

[吸血]冷たき抱擁

ディストーション:白兵

要の陣形

赫き剣

[L]破壊の血

[80]終末の炎

リミテッドイモータル

[En]戦力増員

★

0

1

9

2

1

1

1

1

1

4

4

1

1

2

-

1d10

ブラム

ブラム

ブラム

サラ

サラ

サラ

オル

オル

ブラム

ブラム

サラ

一般

一般

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

セット

視界

-

-

至近

-

視界

-

-

武器

-

シーン

自身

-

単体

-

-

-

-

-

3体

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

シンドロ

<白兵>

シンドロ

<白兵>

シンドロ

シンドロ

<白兵>

シンドロ

-

↓100

80%

アージ

LIMIT

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

[下限:7]C値-lv(4)

[要:素手/赫き剣]装甲無視　命中時『HPlv*4(48)回復』　/ダメロ直前に回復　『超越活性』*2[デモンズシード]

与ダメ時『[互いにHPlv-1(4)D失う』　/《不死者の血》

攻撃視界化　攻撃力-lv-5(-1)

攻撃力+lv*4(16)、ダイス-2

与ダメ時『HP[与ダメ]点回復』　シナリオ1回

【社会】置換

3体化　シナリオlv(4)回

[消費:～lv*2(14)]武器作成　攻8+[消費]/命0/G0　/《不死者の血》

[組:赫き剣][消費:2]攻撃力+lv*3(21)、G+5　/《不死者の血》

[消費:～lv*5(20)]攻撃力+[消費]/MP

HPlv*2(8)点回復

「機動隊(基本2)」至近に1体登場、HP*lv、lv(2)体として扱う　シナリオlv(2)回[lv補正なし]

「んふ……わたくしの、血肉になってください」

①"悪魔《デビル》"スミレ
②FHセル『メイガス』　戦闘員
③"子供"を喰う
④『メイガス』の幹部のひとり。
変貌後のセルリーダーに一目惚れし加入した新参。
子供が好き。精神的な幼さも肉体的な幼さもどっちもいける。
一番好きなのは純粋無垢な少年少女。というか赤子。

★"悪魔"スミレ【オル/サラ/ブラム】
【肉体】2【感覚】1【精神】2【社会】4
<白兵>6 <知覚>1 <RC>1 <交渉>1 <調達>1
 <情報:FH>1【HP】326
【行動値】4【侵蝕率】300%(D+7,Lv+3)
HP2 = ヴァイタル
回避 = ドッジペナ
補正 = 攻撃補正
d1 = ダイス(全体)
hit = 戦闘血界

1.『ファイトクラブ』フール　執着/〇偏愛　「ああ、恵み貪らせてください……!」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

スミレ ヴァイタルアップ

不死者の恩寵

[120]極大消滅波

[En]加速する刻

[En]加速する刻Ⅱ

[120]夜魔の領域

[120]復讐の領域

[80]オーバーロード

氷盾

妖精の手

[120]燃える魂

[120]不死不滅

[L]無限の血肉

[En]蘇生復活

冥府の棺

[En]間違えた世界

[120]ハイブリーディング

[En]生命増強

[En]不死者の血

1

2

1

3

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

1

★

一般

ブラム

サラ

一般

一般

ブラム

オル

オル

サラ

オル

サラ

ブラム

ブラム

一般

ブラ

オル

ブラム

一般

ブラム

セット

クリン

イニシア

イニシア

イニシア

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

常時

常時

視界

視界

視界

視界

自身

自身

範囲(択)

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

120%

(E)

(E)

120%

120%

80%

120%

120%

LIMIT

(En)

(En)

120%

(En)

(En)

[HP上限超]HP+200/失うまで　シナリオ1回

HPlv+2(7)D+【肉体】回復

lv+2(6)D点ダメージ　シナリオ1回

追加行動　ラウンド1回、シナリオlv(3)回[lv補正なし]

追加行動　ラウンド1回、シナリオlv(3)回[lv補正なし]

MP終了時　未行動に　シナリオ1回

被ダメ時　[上限:最大HP]点ダメージ返す　カバー時不可　シーン1回

攻撃直前　攻撃力+[武器攻]/攻撃　[破壊:使用武器]

ガード値+lv*5(20)

判定中　ダイス1つ10に　判定1回、シナリオlv(4)回

[重圧可]HPlv*10(40)で蘇生　シナリオ1回

[重圧可]HPlv*10(40)で蘇生　シナリオ1回

[重圧可]HPlv(4)Dで蘇生　シナリオ1回

[重圧可][死亡可]HP1で蘇生　シナリオ1回

[重圧可]被バステ時　暴走以外バステ1つ回復

[自動成功]対象を任意に変更　シナリオ1回

[失う:侵蝕]Ef1つ　回数回復　シナリオ1回　/《不死者の血》

最大HP+lv*30(300)

自身使用ブラムEfのHP消費・失う無効　/《赫き剣》等は効果分消費・失ったものとして働く
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