
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

タブラ・ラーサ

ブラックドッグ
オルクス

レネゲイドビーイングD

犠牲

孤独な魂

憎悪

勧誘

女（という事に）

43

主人

2
2
2
2

0
0
0
1

0
0
0
2

2
2
2
5

26
6
6
11
22

1 1
1 1

4

データブレインにより全知識達成値＋２ UGN　データブレインにより全知識達成値＋２ 1

小型浮遊砲 　　 0

0 0

守護者

エンチャント：ヴィプロウィップ
データブレイン

コネ：情報収集チーム
コネ：UGN幹部
コネ：手配師

10 6

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：サイバー

ハードワイヤード

コンセ：オルクス

ディストーション<白兵>

バリアクラッカー

力の法則

透明存在

★

0

1

3

4

2

1

1

2

★

-

1d10

+5

2

+4

2

2

4

オート

気絶時

常時

MN

常時

MA

MA

MA

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ヴィプロウィップ、データブレイン

射撃攻撃をしつつ、皆様をお護りします。支援は後で持って参ります。
≪exec IdealWorld.ver2.10≫→Dロイス、守護者。

MN≪chmod Analysis_Enemy < PastMemory≫オリジン：サイバー
MA≪exec DenialRay≫　コンセ：オルクス、ディストーション<白兵>
MA≪exec Existence≫　コンセ：オルクス、ディストーション<白兵>、バリアクラッカー
※[7+]r[8~7]+[2+6~8]  攻10＋5(マイナー使用) 10m
過去のデータと解析結果を基に命中精度を上げる。否定の光、存在抹消（直訳）
――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――
"白銀の矢羽"(シルバー・エア)　タブラ・ラーサ（tabula rasa）
ブラックドッグ／オルクス(白兵＆支援型、D守護者)
UGNエージェント／RBD
モノクローム…黒と銀と基調とした、ゴシック調のドレスを纏う少女…のように見える。
実際は寄生型RBであり、身体は機械である。…見た目は製作担当の趣味らしい。
物腰や口調は丁寧である。大変真面目で、大人しい。誰が相手でも下手に出ているような感じ。
データに込められた悲しみや嘆きといった想いを起源とするRBであり、UGNのDBが故郷である。
過去のデータからの統計や、敵の解析結果を基に精度を上げ、搭載された鋼線による攻撃を行う。
また、自分の能力を守護の為に転用したが、無理があったのかバグっており、自分には当たってしまう。
自分の理想の世界（イデアル・ワールド）に本来レネゲイドなんて、存在しないのだから。

～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～
好きな事：少し違うとは思いますが、合理的であったり、効率的であることはやはり、馴染み深いものを感じます。
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