
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

宇髄天元

ハヌマーン
エグザイル

UGNエージェントA

命令 解放 37

3
2
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

2 6
2
1
2

33
14
14
19
38

11 1
1 6 41

ヒーロー 2

混沌なる者の槍 白兵
　　

13r+11
0

攻撃力12,Hit-2,ガード3

0 0

序列不能
父

妻たち
尊敬
純愛

憤懣
疎外感

ヒーローズクロス
要人へのコネ

使用人（ムキムキねずみ）
思い出の一品

12 5

ワーディング

リザレクト

コンセ：ハヌ

風鳴りの爪

貪欲なる拳

伸縮腕

　＞怒涛の大蛇

先手必勝

異世界の因子

マシラのごとく

ライトスピード

呪われし者の印

浸透撃

ゴッドウインド

切り払い

★

0

3

3

3

3

1

3

1

4

1

1

3

1

1

-

1d10

2

2

3

2

4

-

5

5+1

5

3

2

10

1

オート

気絶時

Mj

Mj

Mj

Mj

Mj

常時

At

Mj

Mn

At

Mj

At

Re

視界

-

-

武器

武器

視界

視界

至近

至近

至近

至近

至近

武器

視界

至近

シーン

自身

-

-

-

-

ｼｰﾝ(選)

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自動

自動

対決

対決

対決

対決

対決

自動

自動

対決

自動

自動

対決

自動

対決

-

↓100

-

-

-

-

リミ

-

80

80

100

-

-

120

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限7)

ダメージダイスをLv個まで振り治せる

ダイス+[Lv+1]個

射程を視界に変更、ダイス-[3-Lv]

対象をシーン（選）に拡大

行動値Lv*3

シーンで使用されたエフェクトLv1取得

Atk+Lv*10、ダイス-5

メジャー2回、C値+1

ダイスペナルティ無視

ガード不能、Lv回/シナリオ

自動成功のエフェクトを不発に

白兵でドッヂを行う

【来歴】
日本より古来より伝わる忍者の末裔である。
幼い頃から厳しい修行を積んでおり、オーヴァードとしての訓練も受けていた。
忍びの世界は非常に厳しく、女は子を生むための道具とされ
男たちは死を前提とした訓練を受けていた。

そんな父や優秀な弟に反発を覚えながらも、政府お抱えのヒーロー、つまり【序列不能】のヒーローとして活動している。
彼は任務でヴィランを取り押さえた時、ヴィランの正体が後輩であることを知る。

【人物】
"派手"が口癖で派手なことを何よりも好む性格。
地味は彼にとって罵倒に等しい。
超体育会系であり、後輩は先輩に絶対の服従をすべきだとおもっている。
反面、面倒見は非常によく、自らを省みずに後輩を守ることをする。
命に序列を派手につけており、まず嫁、そして堅気や後輩、そして最後に自分である。
同じ里の嫁が３人いる。

成長履歴
２話
真空返しLv1取得、電光石火Lv3取得、技能レベル意志Lv4>6、調達2>3
2.5話
肉体+2、リミットリリース取得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

宇髄天元 リフレックス

真空返し

電光石火

リミットリリース

アナザーセルフ

異形の祭典

異形の守り

軽功

十徳指

3

1

3

1

1

2

1

★

★

2

2d10

3

6

4d10

3

2

Re

Re

Mj/Re

At

At

Mj

At

至近

-

武器

至近

至近

武器

至近

自身

-

-

自身

自身

Lv+1

自身

対決

対決

対決

自動

自動

対決

自動

-

120

-

100

120

-

-

C値-Lv(下限7）

ドッヂ成功時判定失敗、達成値+Lv*3

肉体/感覚ダイス+[Lv+1]、HP1d10失う

C値-1（下限5）、シナリオ1回

エフェクトの使用回数を1回増やす

シーン1回、対象Lv+1に増加

BS回復、1個
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