
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サーシャ・A・シュテルン

メイジ

バイキング セージ

エクスマキナ

商人

6

女性型

23

放浪者

命令

16
5
0

5

9
3
1

4

9
3
1

4

31
10
1
2
13

9
3
1

4

13
4
1
1
6

4
1
1

2

55

75

5

ナイフS2

封精頭巾
封精長衣
封精長靴
大きな目

至近 0 3 0 0 0 0 0

3
5 2
2

4 0 4 0 6 8 10

4 3
4 0 4 10 8 8 10

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
13 3 16 5
13 3 16 2
13 13 2

4 4

リンク効果：封精
---

ナイフS2　アームズクリスタル
├対抗：魔勇のクリスタル
└知力のクリスタル

---
ベルトポーチ
バックパック

ドロップポーチ

---

冒険者セット
ポーションホルダー
L MPポーション×５
ハイMPポーション×５
MPポーション相当×５

毒消し
万能薬

---
ランチボックス

L 野菜×５

892723

22

チューニング

エアリアルスラッシュ

エアリアルセイバー

ディジニ・ブリーズ

マジックブラスト

リゼントメント

ラーニング

エディケイテッド

トリビアリスト

クイックサーチ

エンサイクロペディア

コンコーダンス

★

★

1

5

1

2

1

★

1

1

1

1

1

1

★

-

6

-

-

3

-

-

-

6

5

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

ムーブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

判定の直前

セットアップ

セットアップ

パッシブ

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

魔術

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

《エアリアルセイバー》5

-

1/シナリオ、メイジ

-

アーシアン

1/シーン

1/セットアップ

-

-

-

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1　知力基本値+4、器用基本値-1

[2D+5]の<風>属性魔法攻撃、魔術判定+1D。

<風>属性魔法攻撃のダメージ+[SL*4]

<風>属性魔法ダメージを与える攻撃で、1点でもダメージを与えた場合、その攻撃の対象の【物理防御力】をラウンド終了まで-10(最低0)。

「タイミング：メジャー/対象：単体/分類：魔術」を「対象：範囲(SL*2体)」へ変更。

魔法攻撃と同時。その魔法攻撃を「対象：単体」に変更、ダメージ+【CL*10】

メイキングまたはCL制限ではない種族スキルを一つ取得。

【知力】【精神】+1

判定の能力値を【知力】判定で代用。

《エンサイクロペディア》+セットアップスキル一つ

エネミー識別を行う。

「対象：場面(選択)」「射程：視界」のすべての対象にエネミー識別を行える。

〇キャラクターメモ
PL：ミリトゥム
物防/魔防：10/8
行動値：8
移動力：10
画像はフリー立ち絵保管庫ささのはスタジオ様からお借りしました。

〇チャットパレット：
・宣言系
セットアップ：《クイックサーチ》1/コスト：5/判定：自動成功/対象：自身/射程：-/制限：セットアップ1回/《エンサイクロペディア》によるエネミー識別と
、「タイミング：セットアップ」のスキルを一つ使用する。
セットアップ：《エンサイクロペディア》1/判定：自動成功/対象：自身/射程：-/制限：-/《コンコーダンス》により、「対象：場面(選択)」「射程：視界」の
すべての対象にエネミー識別を行う。
セットアップ：《シンクロナイズ》1/コスト：4/判定：自動成功/対象：単体/射程：20m/制限：ギルド所属/ラウンド終了時まで、対象と自身の【行動値】をど
ちらか高い方に変更する。対象はこのスキルの効果を拒否できる。
ムーブ：《マジックブラスト》2/コスト：3/判定：自動成功/対象：自身/射程：-/「タイミング：メジャー/対象：単体/分類：魔術」を「対象：範囲(SL*2体)」
へ変更。
メジャー：《エアリアルスラッシュ》1/コスト：6/判定：魔術/対象：単体/射程：20m/<風>属性魔法攻撃、魔術判定+1D。
メジャー：《ゴーサイン》1/コスト：6/自動成功/対象：範囲(選択)/射程：20m/対象を戦闘移動or離脱。封鎖時は離脱不可。

・戦闘時に頻繁に使用する判定・ダメージ
{知力}+5D+3>=0 エネミー識別判定



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サーシャ・A・シュテルン

---
小道具入れ

L SASペディア(筆記用具相当)×5

グライダー

---
鍵と錠前

シンクロナイズ

ゴーサイン

ナチュラルヒストリー

アップデート

ブラフ

アースノウリッジ

モンスターロア

トレーニング：知力

ホーム：エストネル

マシンリム

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

4

6

-

-

-

-

-

-

-

-

セットアップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

ギルド所属

ギルド所属

-

-

-

-

-

-

1/ホーム：～～

-

対象と自身の【行動値】をどちらか高い方に変更する。対象はこのスキルの効果を拒否できる。

対象を戦闘移動、あるいは離脱させる。敵に封鎖されている場合は離脱不可

エネミー識別判定+2D

【知力基本値】+5

はったりや嘘をついて騙す等の【精神】判定に+1D

使用条件：アースランのスキルを取得できる

エネミー識別判定+1D

【知力基本値】+3

【筋力基本値】【知力基本値】【精神基本値】+1

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】+1

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

