
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シオリ

アリス

タナトス

レクイエム

16

罪人

15

煉獄

10
【後悔】

【決意】

【叫ぶ】 あの日、もう一度。三人に戻れるはずだった。それなのに、突如起きた地震のせいでできなかった。あの子が、あの子が沈んでしまう。そう思ったのと同時に、わたしはあの子の後を追って、水の中へと飛び込んだ。でも、水の中へ沈んでいくのは私とあの子だけじゃなくて……。わたしは瓦礫と共に沈みながら、あの子のなまえを水に溶かすことしかできなかったんだ。
3 0 3

0 1 1

1 0 1

たからもの

ノノ

依存

友情

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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【紫色のリボンがついた鍵】
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対話判定において、出目+1してよい

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。｢全体攻撃｣の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない)

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

任意の攻撃マニューバ1つをラピッドで使用してよい

2

1

肉弾攻撃１

1

支援2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵･肉弾ダメージ+1

白兵攻撃2＋切断、攻撃判定の出目+1

たからもの

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵･肉弾ダメージ+2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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