
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エレルディース・ファレッシモ・フォルン

人間

冒険者

7

0

剣の加護/運命変転

女 19

1か所に5日以上滞在したことが無い
空腹の余り失神したことがある
大げんかしたことがある

7

12

8

6 5 18 + 2 3

5 5 17 + 1 3

5 6 23 3

7 6 25 4

10 18 3

5 1 14 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

アーティザン

7

4

2

1

1

1

タフネス

両手利き

防具習熟A/非金属鎧

二刀流

マルチアクション

2122

1-283

1-282

1-281

1-292

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

○ ○

○

○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ヴォーパルウェポン

能力値増強

獣との共感

7 10 10 10

0

0

0

ボーンベスト 16

10

6

1

7ファイター

ヘビーアックス+1

ヘビーアックス+1
　魔法の武器　小魔の封入具

　魔法の武器

1H両

1H両

20 1

20 1

11

11

11 11 25

11 11 25

3 20 60 10 7 63

0/× 7 11 9 19

召異魔法 1 4

耐魔の魔紋　2

能力増強の魔紋

耐魔の魔紋　2

ポーションインジェクター

迷彩のローブ

アーティザンリング　1

アルケミーキット

耐魔の魔紋　2

耐魔の魔紋　2

俊足の指輪

壊すと魔法ダメージ-2　重ね可

器用+2

壊すと魔法ダメージ-2　重ね可

inインドミタブルポーション

野外での隠密、尾行+2

壊すと魔法ダメージ-2　重ね可

壊すと魔法ダメージ-2　重ね可

冒険に出た理由　：倒したい相手がいる
名前の由来　＝　何かよくわからない意味も全くないが故に、どこぞの部族感を出したかった( ᐛ)

おなかぺこぺこ
旅する部族の族長の娘。父と大喧嘩をして部族脱退。当然倒したい相手は族長で、その座を狙っている。
体中に紋模様が施されており、よくわからない儀式を始めたりする。

理性的というよりは本能的に動く予定です。頭は使いません。
依頼に対する姿勢は積極的です。たぶん報酬と敵の話しか聞いてません。
「強くなって親父を倒す」
「お肉食べたい( ᐛ)」



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エレルディース・ファレッシモ・フォルン

スカウト用ツール

冒険者セット

着替えセット

ハングリーシャツ

▼技能

赤カード　Ax4

赤カード　Bx3

▼消耗品

インドミタブルポーションx2

月光の魔符+1

月光の魔符+2

陽光の魔符　+1

敏捷の指輪

魔晶石　3x3

魔晶石　5x2

▼使用済み

魔晶石　5　*1

魔晶石　3　*2

赤カード　A　*3

能力増強の魔紋　2000g

40

▼専用化

ヘビーアックス

ヘビーアックス

ポーションインジェクター

アルケミーキット

ボーンベスト

50

50

50

50

50

50 300
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