
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

狭霧　紅（さぎり べに）

サラマンダー
サラマンダー

UGNチルドレンC

16

素体

安定した家庭

破壊

敵性組織

UGNエージェント

女

32

師匠

4
0
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1 1
2

4
2
5
2

33
9
9
14
28

4
1 1

レネゲイド
UGN

1
1

焦熱結合
氷塔粉砕
分子粉砕

焦熱結合バースト

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

10r+4
10r+4
14r+4
8r+4

7
11
10
11

2
6
30
2+8

CL8 焦熱の弾丸+結合粉砕+コンセントレイト
CL8 氷の塔+結合粉砕+コンセントレイト
CL7 プラズマカノン+結合粉砕+コンセントレイト

※上記コンボ+クロスバースト

強化服 1 1

1 0

実験体
狭霧 静

“マリッジアーティスト”
玉野 椿

“マスターレギオン”ヴァシリオス・ガウラス

幸福感
執着
憧憬
感服

隔意
憎悪
不安
脅威

カジュアル
携帯電話
アクセ

フォーマル？

4 3

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

焦熱の弾丸

氷の塔

プラズマカノン

クロスバースト

結合粉砕

熱感知知覚

不燃体

★

0

2

1

2

5

2

5

1

1

-

1d10

2

1

4

4

4

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

視界

-

視界

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

範囲（選択）

単体

自身

自身

自動

自動

シンドローム

RC

RC

RC

シンドローム

シンドローム

自動成功

自動成功

-

↓100

100％

80％

ピュア

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

CL値-LV（下限7）

攻撃力+［LV+2］の射撃攻撃を行う

攻撃力+［LV×3］の射撃攻撃を行う。同エンゲージ内のキャラ対象不可。1シーン1回

攻撃力+［LV×5］の射撃攻撃を行う

組み合わせた攻撃の攻撃力+［LV×4］。ただし判定ダイス-2個

組み合わせた判定のダイス+LV個。さらに対象の装甲値無視

熱視覚感知。サーモグラフの目

通常の炎や寒さからダメージを受けない

幼いころにFH（ロイスのマリッジアーティスト、変態）に誘拐され、実験体になったがUGNに救われた。
その時に助けてもらった玉野椿を師匠や姉のように感じているが、あまり素直になれない。
死んだことになっており、家に戻れないため今はUGNでエージェントをしている。

境遇もあって多少ガラが悪く、不良少女のような感じ。
（コンセプト：ボスの横で「こいつやっちゃおうか？」とか言っていた少女が生き延びて成長した姿）
あまり外見に気を遣う方ではないので、大体はいつもパーカーかジャケットとカジュアル。ポニテにしている。

◆指定設定：オリジン：ミネラルのレネゲイドビーイング『アリオン』がいる(付き合いの長さは任意)
→うるさいな～と言いつつ、決して嫌っていない感じをイメージしています
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