
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アリーナ・カトフ

人間

冒険者

15

21500

剣の加護/運命変転

女性 16

大きな挫折をしたことがある
両親に愛されて育った
魔物を倒したことがある

9

6

11

9 18 3

11 4 24 4

6 4 2 18 3

7 8 21 3

9 23 -1 42 7

12 12 35 5

ファイター

ソーサラー

スカウト

レンジャー

セージ

バード

アルケミスト7

15

13

9

5

1

2

タフネス

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

魔法拡大/数

ターゲッティング

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

魔法拡大/すべて

クリティカルキャスト

バイオレントキャスト

ダブルキャスト

2122

IB34

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

2120

1-289

1-280

1-281

1-281

1-290

2-233

1-288

2-234

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

モラル

パラライズミスト

ヒールスプレー

7 10 11 10

0

0

0

ソフトレザー 7

11

3

3ファイター

ソーサラースタッフ
行使+2　アポート対象

2H 10 1 1 12 4 20

3 24 72 11 3 81

12 17 18 20 80

真語魔法 15 22

スカベンジャーの帽子

蝙蝠の耳飾り

幸運のお守り

知力の指輪

アルケミキット

勇者の証:心

平準の指輪

知力の指輪

戦利品出目13～を持つ相手に１回だけ+2

透明な相手も命中・回避-2で知覚できる

戦利品出目+1

破壊時に一番高い能力値Bで判定

追加経歴：毒を飲んだことがある。

略歴：
　先王に仕えていた元宮廷魔術師の娘。宮廷魔術師の一人であった父は元々は冒険者であったが数々の武功を重ねて成り上がった。先王が亡
くなる1年前に、先王からの密命を受けて父と母が行方をくらましている。
　年の離れた兄と姉がおり、二人とも国の優秀な文官として現在も政務に励んでいる。アリーナも文官になるつもりで勉学に励んだこともあ
ったが、文官としての才には恵まれずに挫折。両親がいなくなったのをきっかけに家を出て冒険者となった。わずか一年で冒険者として頭角
を現していたが、姉から「ちょっと帰ってこい」と手紙が届いたため家に帰ってきたら、教育係を押し付けられた。

「ボクが教育係って、姉ちゃんそれまじで言ってるッスか？」



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アリーナ・カトフ

精密ツールセット

スカウトツール

信号手旗セット

北向きの針

望遠鏡

アウェイクンポーションx6

鳥（使い魔）

知力の腕輪

知力の指輪x3

敏捷の指輪x5

Aカード緑x12

Sカード緑x2

5点魔晶石x10

MCC5点

魔香水x6

魔香草x10

月光の魔符+1x2

陽光の魔符+1x2

ネズミ玉x3

平準の指輪x4

---後で買うリスト--

インテリアニマルサック

ひらめき眼鏡

平準の指輪

---つかったもの----

知力の指輪

緑Ax2

魔晶石10点

16200

ソーサラースタッフ専用化

勇者の証:心 専用化

スカベンジャーの帽子

100

100

100

533 833
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