
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アイエ＝ナンデ

シーフ

ハンター ハンター

エクスマキナ

王侯貴族

7

女子

16

記憶喪失

人探し

29
9
1

10

18
6
2

8

6
2
1

3

9
3
0

3

8
2
2

4

6
2
0

2

13
4
0

4

90

57

5

ガンパード

手入れ道具

10m 0 57 0 0 0 0 0

8 0 3 0 2 7 15
13

8 70
3 0 2 7 15

3 2 2

4 4 2
8 8 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

20029

0

チューニング

ワイドアタック

スペシャライズ、魔導銃

ＡＭ狩猟

ハンターウェポン

インタラプト

ヒストリー

ゴッデスブレス

★

1

1

★

1

★

1

★

-

4

-

-

-

パッシヴ

メジャー

P

P

アイテム/P

-

武器

-

-

-

自身

範囲(選択)

-

-

-

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

命中+１d

攻撃力＋3　重量＋2　行動―1

歴史知識判定＋1d

攻撃力＋2

オベロンの娘
記憶喪失
誰かを探している

B90　W70　H85※重要

―ナイトメア―

　それは、戦いの記憶。わずかに残る記憶の中で、私は一人の少女と背中を合わせて何かと戦っていた。
巨大なムカデのような生物と、ナイトメアの女の子。いつも繰り返して見る夢の中の不確かな記憶。
　――ねぇ、君は誰？
　虚空に問いかけても、答えは返ってこない。ただ、いつもと同じ夢が繰り返されるだけだ。ただ、その夢の中で私の名前を呼ぶ。私も、彼女の名前を……呼ん
でいるのに、私にはわからない。不思議なもので、私と彼女がなんとなく〝仲のいい″存在であるとは思えなかった。
　ただ、お互いが特別で、お互いに認め合った仲……だった気がする。

「ねぇ、――ちゃん」
「アイエ？」
「可笑しいね。元々敵同士なのに、こうして背中合わせて戦うだなんて」
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